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Till handledaren

lver — for foretagsamhet! ar ett for 9-12 aringesedt laromaterial, som betraktar foretagsamhet
genom egenskaperna som hor dartill. Dessa egendbejpaktas i samband med barnets vardag.
Darfor I6nar det sig att anknyta synpunkterna idsekuppagifter till annat skolarbete.

| detta hafte finns samlat Iver — for foretagsarhbokens uppgifters bakgrundstankar samt idéer
for hur man kan anpassa dessa uppgifter till ees ggupp. Tipshaftet ger bakgrunden till en del av
uppgifterna och helheterna, den innehaller integiffgiboken i sin helhet. Det finns en hel del
uppgifter i lver —uppgiftsboken som inte finns ttdehafte.

lver — for foretagsamhet! — synvinkeln pa foretagsahet och bokens kapitel

Boken bestar av fjorton stycken som ar deladeg&apitel. Den allméanna utgangspunkten i boken
och uppgifterna ar att hitta vars och ens egertikigd. Barnen uppmuntras att fundera ut egna
l6sningar pa olika situationer. | uppgifternas bakgl finns tanken att det inte finns endast etaend
ratt svar. Det finns flera andra idéer och asilgas funktionsduglighet endast framkommer vid
forsok. Handledaren har en nyckelroll i finnandebarnets kreativitet. Kreativiteten kommer fran
barnet sjalvt, men for att barnet skall uppfattaksiativitet och tro pa den behovs omgivningens
stod.

| bokens forsta kapitel behandlas arbete. | kagitiederar man pa hurudana saker som kan
uppfattas som arbete, hurudana fardigheter sons kidnbetet, hurudana arbetsmiljoer det finns
samt om arbetet paverkar arbetsutféraren och \écsav Idén med kapitlet ar att fundera pa dessa
saker genom att ifragasatta traditionella synpunidté finna nya synpunkter.

| bokens andra kapitel begrundar man foretagsangeas&aper. Egenskaper som behandlas i
kapitlet ar kreativitet, paverkningsférmaga, irtitamalmedvetenhet, sjalvfértroende, mod att
lyckas och misslyckas samt samarbetsformaga. tlkepforsta stycke lyfts forverkligandet av ens
egna drdommar fram som motivation till féoretagsamhstyckena som foljer behandlas egenskaper
och fardigheter som hjalper till i forverkligandet drémmarna tillsammans med envishet.

| det tredje kapitlet bekantar vi oss narmare niedthgare. | kapitlet uppmuntras och leds man till
att bekanta sig med foretag i hemtrakten. Hand&dhar en viktig roll &ven i detta. Idén i aven
detta kapitel ar att foretagsamhet ar nagot sonmiear vardagen att gora. Pa det viset kan alla kalla
sig for foretagare.

Instruktioner for anvandningen av lver — fOr foretagsamhet! —laromaterialet

De foretagsamma egenskaperna ar en helhet i vlllem egenskaper gar in i och stoder varandra.
Darav forekommer det i flera stycken uppgifter dwsn med en och samma egenskap att gora. |
manga stycken uppmanas man att ga tillbaks tiéldéende stycken och uppgifter. P& detta viset ar
det mgjligt att bilda en lank mellan sakerna i ledsrtankar.

Bokens stycken innehaller var och en fran fyraelifia uppgifter. Av dessa uppgifter kan
handledaren valja de som passar bast for justemsés grupp. Idén ar inte nédvandigtvis att gora
alla uppgifter i boken. Men var noggrann med upegiéom bildar en helhet med den féljande
uppgiften. Det I6nar sig att samla alla svarenmagifterna i boken i ett och samma hafte. Pa det
viset ar det latt att se efter vad man tankt icG@edaende uppgift. Om ni har lust kan ni borja
behandlingen av Iver — for foretagsamhet! —matetriaed att gora haften under en bildkonst —
lektion.



Olika uppgiftstyper i boken

Bokens uppgifter &ar indelade i tre bastyper: dislarssuppgifter, skrivuppgifter och ta reda pa —
uppgifter. | uppgiftsboken ar dessa uppgifter utitsimed symboler som beskriver uppgiftens typ.
Idén med Diskussionsuppgifterna ar att lara sigi§ipera sina asikter (varfor tanker jag sa hat) oc
motivera ens egna tankar for andra. Samtidigt &im sig se saker ur flera olika synvinklar.
Tyngdpunkten i Skrivuppgifterna ar pa uppskattninge ens egen verksamhet. Det blir for
handledaren att bestamma nar det [6nar sig a#t patsattskrivning och nar skrivningen ar ett
verktyg for att uppmuntra till begrundning. Speltield skrivuppgifterna kan det vara vart att
fundera pa om nagon alternativ stil (foredrag, teckserie, dikt, sdng, pantomim, bildkollage osv.)
vore nyttig med tanke pa uppgiftens mal. Ta redaygpgifterna kraver en bredare forskning i
saken. Uppgiftsexempel ar: att granska omgivningamla ihop material, planera nagon sak eller
att granska sin egen verksamhet. En Ta reda p&giftikan ocksa vara en lek.

| varje stycke finns ett citat som har med temagéta. Anvandningen av dessa beror pa
handledarens och barnens intresse for dem. Madikkntera i grupp om vad man syftar pa med
citatet, hur man kan tolka det och hurudan manrsska sagt det. Denna diskussion kan fortséattas
med andra citat och ordsprak som ni kanner till.

Iver-sidorna

Pa adressenwww.kerhokeskus.fi/intdinns sidorna som hor till laromaterialet. Uppegifta pa

sidorna har planerats som stod for bokens uppgifterteman. Iver-sidornas uppgifter passar ocksa
att anvandas pa barnets fritid. | slutet pa datshéfte har man granskat spelen och uppgifterna pa
sidorna ur en pedagogisk synvinkel.




1. Vad ar arbete?

"Allt som fértjanar att goras,
fortjanar ocksa att goras val.”
Adolphe Monod



1. Arbete?
Uppgiftsboken s. 6 - 9.

Stycket "Arbete?” ar en inledning till det forstagitlet och samtidigt till hela boken. Stycket
stravar efter att fa en att uppfatta olika saken sgan kan ha som arbete och papeka att alla har en
egen uppfattning om vad arbete ar. Dessutom steiyeket efter att ifrdgasatta den allmanna
uppfattningen om att arbete ar ndgonting man emgtasitanfor hemmet.

Styckets uppgifter:

B. Pa néasta uppslag ser du manniskor som arbetar
1. Se pa bilden och skriv ned vilka olika arbetarsdr pa bilden.
2. Gor upp en lista pa alla 6vriga arbetsuppgitegr yrken som du kanner till, men som inte finns pa
bilden.

Idén med uppgift B &r att identifiera s& manga yrkeh uppgifter som manniskor gor for sitt
levebrod som mojligt. | samband med uppgiften ldtedrsig ocksa att fundera pa var dessa yrken
utévas. Trots att uppgiften ar relativt latt for nga sa lonar det sig att anvanda en hel del tid til
den. Man kommer tillbaka till denna bild och uppg#tyckena i férsta och tredje kapitlet.

C. En arbetstagare som &ger sitt eget foretag kakafor foretagare. Se pa& uppslagets bild igen
och fundera Over vilka arbeten, som du hittat, sonman kunde utfora i ett eget foretag.

Uppgiften inleder bearbetningen av begreppet faystéanhet. Pa bilden finns yrken som man kan
utova i ett eget foretag (t.ex. forsaljare elleacffor) samt yrken som oftast inte utdvas i etiatdri
foretag (t.ex. brevbarare eller larare). Fortsatindera pa arbeten som man vanligtvis inte tycker
att gors i ett eget foretag. | vilken form skulkekinna utdvas i ett eget féretag? T.ex. gor man et
arbete som motsvarar en brevbarares i kurirféretag.

E. Vad ar arbete? Det finns otaliga svar pa den frgan. Jamfor olika tankar pa vad arbete &r.
1. S6k upp ordet "arbete” i ett lexikon, vad stariSkriv upp det.
2. Fraga dina bekanta vad de tycker att arbe®kiiiv upp deras svar och jamfor dem. Ar svaren
lika eller olika?
3. Ordet arbete finns i flera olika sammansatta sodh t.ex. "arbetsklader”. Hitta pa flera
sammansatta ord dar ordet "arbete” ingar.

Det I6nar sig att paminna barnen om att tankarnehdde om arbete i uppgift A ar precis lika bra
som alla andras. Meningen &r inte att peka pa satir i ordboken eller fraga en vuxen, idén &r att
uppfatta att alla manniskor har olika uppfattninmmoad arbete ar. Det I6nar sig att jamfora inom
gruppen de olika svaren barnen fatt, for pa detetdtlir diversiteten mellan svaren storre. Pa den
tredje punkten kan man sporra kreativiteten meaatha en tavling om vem som kommer pa flest
sammansatta ord.

F. Fundera pa vad ni gor for hushallssysslor hemma.
1. Gor en lista p& sysslor som gérs hemma hos dig.
2. Anteckna &ven vem det ar som gor vad.

G. Kontrollera listan du gjorde i den forra uppgift en.
1. Vilka sysslor skulle du kunna géra?
2. V&lj ut en hushallssyssla som nagon annan amanligtvis gor.
3. Gor den sysslan idag.
4. Svara pa foljande fragor, efter att du gjortHalissysslan som du valde:
- Hur kéndes det att gora den hushallssysslan?
- Vad var det trevligaste med att géra hushalldapSs
- Var det otrevligt att gora hushallssysslan? fiddvad var otrevligt?

Uppgifterna F och G har mycket med varann att gbrgppgift F funderar man pa vad man gor for
hushallssysslor hemma. Barnen kanner till flerkahushallssysslor. Samtidigt ar det meningen



att fa dem att upptacka om hushallssysslorna anjsidgrdelade mellan familiemedlemmarna, eller
om nagon familiemedlem gor alla hushallssyssloppgift G &r det meningen att lara sig en ny
hushallssyssla. Det mest relevanta i uppgiftenuinkp 4. Medan man svarar pa fradgorna kan man
marka att det ar belonande att gora en sjalv valdhéllssyssla. Detta kan leda till en entusiasm
for att gora denna syssla aven i framtiden.

2. Olika fardigheter i arbetet
Uppgiftsboken s. 10 -12.

Styckets tema ar olika fardigheter. Meningen aviat att det i olika arbeten krévs olika
fardigheter och att det ocksa kan behtvas sammdmFéat i olika arbeten. | stycket funderar man
pa handgjorda och sjalvgjorda produkter i fornalkatill fabrikstillverkade och kopta. Genom
mastare-gesall —tankandet stravar stycket efteisatatt alla ar bra pa nagot och kan lara sighag
nytt av nagon annan.

Styckets uppgifter:

B. Var behdvs en skraddare, kock eller sjukskotare?
Var kan en skraddare, kock eller sjukskotare afbetr behdvs dessa méanniskor? Tycker ni att de
ar foretagare? Fundera i par eller i grupp. Motver

Snabbt uttankt behévs en skraddare i en syatelj&pek i en restaurang och en sjukskotare i ett
sjukhus. Dock behovs en skraddare dven pa en teatéwock i ett sjukhus och en sjukskotare pa ett
aldringshem samt flera andra stallen. Fundera pdken form dessa personer skulle kunna
fungera som foretagare.

C. Vad finns det for fordelar och nackdelar med hadgjorda och fabrikstillverkade produkter?
Fundera i par eller i grupp.

Man kan bdrja resoneringen med att t.ex. jamfora iftiden med nutiden. Hur skaffade man sig
t.ex. mobler eller klader forr i tiden och hur Wérkades de? Hurudana férdelar och nackdelar
hade klader och mobler forr i tiden jamfort medidahs klader och mébler? Vad skulle det i
praktiken innebara om man nufértiden skulle skaffh tillverka klader pa samma satt som forr i
tiden? Tycker ni att det skulle vara mojligt?

Fundera ocksa pa hur tillverkningen mellan en hgadiboch en fabrikstillverkad produkt skiljer
sig fran varann. T.ex. ar arbetet i en fabrik uplade olika avsnitt till skillnad fran hantverk, da
man kan gora produkten fardig pa en gang.

E. Gammaldags hantverkare uppkallades efter hur edrna de var. Kombinera ratt ord med
ratt forklaring.

G.I.ESALL 1. En yngling som lar sig arbetet. Bodde oftext sin larare.
LARJUNGE 2. En fullt kunnig hantverkare. Han har &vha en egen verkstad och egna elever.
MASTARE 3. En yrkesutbvare som har lite erfarenhign/hon har avlagt ett kunskapsprov for att

bevisa sin kunnighet. Byter ofta ort for att fa reefiarenhet.
Gesall 3, Larjunge 1, Mastare 2.

F. Mastare och gesaller
Alla &r mastare pa nagonting. Fundera ut vad duo&stare pa.

Ordna en fardighetsmarknad i skolan. Alla ar i teh ordning méastare, medan klasskamraterna
och lararen ar gesaller. Mastaren demonstrerar ¢ihut sin egen fardighet till klassen. Den kan
ha nagot att gora med din hobby, nagot skolamrer elled nagot du helt enkelt gillar.



Idén ar att alla skall hitta en sak de kanner ata bra pa och kanske till och med battre pa daet a
andra. Anvand tid till att hitta en mastarfardighitalla. Det lonar sig att soka mastarfardigheten
aven bland med fardigheter som inte framkommermiadtt skolarbete.

Fardighetsmarknaden kan utforas som en temadaattsélla har finslipat och 6vat pa att lara ut
sin fardighet for den dagen. Fardighetsmarknadem éeksa ordnas under flera olika dagar, sa att
man varje dag lar sig en ny fardighet.

3. Olika platser for arbete
Uppgiftsboken s. 13 - 14.

| styckets uppgifter resonerar man éver miljoneikan pa arbetet. Pa vissa arbeten inverkar inte
miljon éverhuvudtaget medan igen vissa arbetegpiska for en viss miljo. Fundera pa vilka
arbeten som skulle vara mojliga att utfora i em i@t vanliga avvikande miljo och i vilken form
arbetet da skulle masta utforas.

Styckets uppgifter:
A. Vilka fardigheter behovs pa landsbygden och vilk i staden? Diskutera i par eller i grupp.

Idén med uppgiften ar att finna barnens egna tammarfardigheter som behdévs i olika miljoer.
Man kan ocksa diskutera om fardigheterna i fragdéndna till en speciell miljo eller om de &r
handiga aven annanstans.

B. | uppgift B i stycket "Arbete?” sg du en bild med olika yrken pa. Pa bilden arbetar man i

staden.
Se pa bilden pa nytt och fundera dver var man &aearidka de yrken som finns pa bilden.

Uppgift B fungerar som en indikator for att mangaeten kan goéras pa valdigt olika stallen.
Arbetets forekomst eller vanlighet kan dock skiftiber emellan. Fundera péa i vilka former
arbetet gors i olika miljoer.

D. Vid tva speciella tillfallen ar det valdigt brattom pa lantgarden. Dessa sysslor har egna namn.
Nedan har bokstaverna pa benamningarna pa dessa sysr hamnat i fel ordning. Satt dem i ratt
ordning.

OKSRIDETD
ADSARDV

Under vilka arstider och manader tror du man g&sderbeten?
Vad tror du att dessa arbeten innefattar?

OKSRIDETD = Skordetid
ADSARDV = Varsadd

Fundera pa hurudana varen och hosten ar i stadefiga om arbete. Fundera ocksa pa om det
finns nagon tidsperiod da det i staden ar valdigittom i frdga om arbete.



4. Olika arbetstagare
Uppgiftsboken s. 15 - 17.

| stycket behandlas olika uppfattningar om arbete arbetstagare. | uppgifterna funderas det p4 om
det for vissa arbeten finns uppfattningar om atéaett mans- eller kvinnoarbete och vad dessa
uppfattningar beror pa. | uppgifterna prévar mandet gar att krossa eller &ndra dessa
uppfattningar.

Uppgifter i stycket:

A. Ga tillbaka till uppgift B i stycket "Arbete?” o ch kolla upp yrkena ni listade. Kan man kalla
nagot av de yrkena for kvinno- eller mansarbete?

Om ni tycker sa:

- Varfor &r det just ett arbete endast for kvinalber mén?

- Vilka arbeten som ni markerade som kvinnoarb&tgenéven mén gora?

- Vilka arbeten som ni markerade som arbeten far ka# aven kvinnor géra?

Barns uppfattningar om mans- och kvinnoarbetenmuldet 6verhuvudtaget finns skillnader kan
variera mycket. Somliga kan tycka att det finns snach kvinnoarbeten, medan somliga inte tycker
att det alls ar sa. Idén med uppgiften ar att vaekaanke éver att varfor skulle inte var och en
kunna gora arbetet de gillar oberoende vem de Hts#@ om barnen inte har en uppfattning om att
det finns skilda mans- och kvinnoarbeten sa skatl inte betona idén om detta.

B. Rita ett yrkestrad over dina sléktingar. Skriv ut dina sléaktingars namn och yrke i tradet.
Efter att du gjort det ovannadmnda skall du obserf@jande saker:
- Vilka i ditt tr&d har liknande yrken?
- Finns de likartade yrkena pa samma slaktgren?
- Har personer av samma kon liknande yrken i dikt8l
- Jamfér dem med andra yrken frdn samma slaktgren?
- Har nagon av dina slaktingar gjort ett exceptibyekesval jamfort med andra av samma kon?
- Finns det foretagare i din slakt? Vad arbetamed? Skiljer det sig fran de andra slaktingarnas
arbeten?

| uppgiften granskas hurudana arbeten barnets vibetanta har. Ofta kan slaktingar fran samma
slaktgren ha likartade yrken. Likartade yrken kaksA samlas pa de som &r av samma kon. ldén
med uppgiften ar att hitta en bekant som gjorsgitvstandigt yrkesval enligt sitt intresse, trats
valet var avvikande jamfort med andra i omgivningeom féljduppgift kan man intervjua denna
person med hjalp av fragorna i uppgift C.

C. Fraga din mormor/morfar/farmor/ffarfar vilka arbet en de utférde i sin ungdom. Gor
anteckningar over er diskussion.
Fraga till exempel foljande saker:
- | vilka skolor gick han/hon?
- Varfor bérjade han/hon arbeta just dar han/hajabdé?
- Hade han/hon redan tidigare dromt om det arbésA7all, vad?
- Skulle han/hon hellre har arbetat med nagot &vatl? Varfor borjade han/hon inte arbeta med
det arbetet han/hon drémde om?
- Vad arbetade hans/hennes syskon med? (Jamfirsysk arbeten med varandra. Ar de liknande
eller skiljer de sig fran varann?)
- Var arbetena i hans/hennes ungdom indelade i-e&hskvinnoarbeten?

Idén med uppgiften ar att framfora att olika uppiiigar och installningar kan ha orsak i olika
livsmiljder och erfarenheter. A andra sidan frambauppgiften ocksa att omgivningar och saker
andras. Somliga saker i mor-/farféralderns ungdan ku verka konstiga och markvéardiga.

D. Nedan ser du tva uttryck. Anteckna vad de sageit dig om arbetet ifraga.
"Bakom varje framgangsrik man, star en kvinna.”



"Har kravs det karlatag.”

En hurudan effekt tror du att dessa uttryck har pamiskors uppfattning om till exempel arbete?
Kan du andra liknande uttryck?

Uppgiften kan borjas med att friga vad dessa uktmécker for tankar och darefter byta ut konen i
uttrycken och fraga vad de "nya” uttrycken vacker fankar. Ni kan fortsatta diskussionen med att
fundera pa i vilka situationer det enligt er &r fdler ratt att anvanda uttryck som de ovannamnda.

E. Ta en tidning. Klipp ut reklamer med méanniskobilder pa. Observera vad det ar for produkt
som marknadsférs i reklamerna med kvinnor p& bildena och i reklamerna med man péa
bilderna.

Observera aven foljande saker:

- Varfor ar det just en man/kvinna pa bilden?

- Vad var det i reklamen som forst vackte din upgks@amhet?

- Vilken aldersgrupp ar mest representerad i re&laa?

- Vilka adjektiv och verb anvands det om kvinnoeklamerna?

- Vilka adjektiv och verb anvands det om man i aekérna?

- Vilka adjektiv och verb har anvants endast om #dnnor?

- Tycker du att reklamen &r sann? Finns dar nagutiste ar sant?

- Skulle forestéliningen om den marknadsforda pkéetudndras om man skulle byta ut kvinnan mot

en man och vice versa?

Man skapar olika méanniskobilder i reklamerna ochifdééar det bra att diskutera om hur realistisk
bild de ger av manniskor och verkligheten. Finnsli#d@dana manniskor i verkligheten som de som
portratteras i reklamer? Finns det avvikelser meltaanniskorna i reklamerna och riktiga
manniskor? Ni kan ocksa diskutera om ni tyckerddettt att portrattera manniskor pa det sattet
som de reklamerna ni har behandlat gor.

F. Ombytta roller
1. I dagstidningarna finns nyheter om manniskoanb@tet. Nu skall du med ditt par valja ut en
nyhet, ur vilken det framgar vad manniskorna anbeted.
2. Fundera pa VAD som hander i nyheten, VAR detleaNAR det hande, VARFOR det hande,
HUR det hénde och VEM som gjorde vad?
3. Skriv om nyheten, men andra alla méan till kvinach alla kvinnor till man.
4. Presentera den omskrivha versionen for klassen.

Ombytta roller -presentationerna kan vacka munterhklassen kan det |6na sig att diskutera om
vad det & som vacker munterhet. Varfor vackeravesgenskaper i en manniska munterhet? Vad
var det i situationen som utbkade munterhet

10



2. Hur ar det med foéretagsamheten?

"Inget hander om det inte forst ar en dréom.”
Carl Sanburg

11



5. Drommar och kreativitet
Uppgiftsboken s. 20 - 26.

For att forverkliga sina drommar lI6nar det sigféatsoka och orka foérsdka. Det viktigaste ar att tro
pa sina drommar och hitta kreativitet inom sigdtirforverkliga dem. | det har stycket funderar
man pa vad man har fér drémmar samt 6var pa adt ggpfinningar och finna kreativa losningar.

Det femte stycket ar samtidigt en inledning tilt dadra kapitlet, i vilket man behandlar
foretagsamma egenskaper. | styckena som foljemolidraman andra egenskaper som behdvs for
att forverkliga sina drémmar och idéer.

Uppgifter i stycket:

B. Mackaparen
Mackaparen ar en lek i vilken man av slumpmassiganial bygger andra foremal och maskiner.
1. Valj en lekledare. Det kan vara en vuxen.
2. Dela upp er i par eller grupper och valj fermghmassiga foremal.
3. Lekledaren berattar for grupperna vad det amf@iskin som skall byggas av de slumpmassiga
foremalen. Det kan vara vad som helst fran damnisugbbarplockare till fjarrkontroll osv.
Huvudsaken ar att grupperna inte vet vad de skglyé forran de valt de fem slumpméssiga
foremalen.
4. Grupperna skall bygga maskinen som lekledaréa sah.a. foremalen de valde. Grupperna
maste ocksa forbereda sig pa att forklara for beden hurudan mekanismen i maskinen &r.
5. Till slut gar lekledaren fran grupp till grupptolyssnar pa maskinernas funktionsmekanismer och
bestammer vilken grupps maskin som ar den mestiurddugliga.

Idén med leken ar att man med hjalp av fantasigdgighop bekanta saker. Dessutom skall man
hitta pa en funktionsmekanism for att tillrattalégde sk. tekniska felen pa den ihopsatta maskinen.
Lekledaren kan bestamma att det som sista masihbskjgas en mackapar. De som leker maste
hitta pa vad en mackapar ar, vad den gor och vad brehover en sadan till. Till slut kan

lekledaren berétta att en mackapar ar en maskin saenfinns och att alla "mackapérer” var lika
bra.

C. SKOLVASKA, TELEFON och SKOLANS KLADHANGARE, tank pa varje sak i 5 minuter.
Fundera pa hur man skulle kunna forbattra vartetthv de angivna féremalen.
- Vad borde laggas till?
- Vad borde avskaffas helt och hallet?
- Vad borde géras om fran bérjan?
- Hur skulle saken helt enkelt vara battre?

D. Bygg en kladhangare
| den forra uppgiften funderade du pa hur man skkilinna forbattra skolans kladhangare. Nu skall
du bygga en kladhangare. Du skall forbattra deiydkte var daligt pa skolans.
1. Bérja med att lista ut vad du kommer att behfovaverktyg. Anvand sadana som redan finns eller
sedan sadana som man far latt tag pa i naturerarNocksa gora kladhangaren utav atervunnet
material.
2. Bestam i vilken ordning du skall gora de olikbetsfaserna.
3. Skaffa dig materialet och bdrja bygga.

Uppgifterna C och D har mycket med varann att géfan kan dock gora uppgift C fast man inte
gor uppgift D. Men gor for all del forst uppgifti@nan ni ens talar om eller ser pa uppgift D. Pa
det sattet forhindras inte den kreativa processeprassen att kunna praktiskt forverkliga idén.

Tips om hur man kan bygga en kladhéngare kan figfaféljande bygginstruktioner. (Men hall er
sa langt som majligt till barnens egna planer odéer.)
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En kvistig kladhangare

Detta behdvs:

Minst 2 cm tjockt, hyvlat eller sandpapprat 30 éngdt brade, borr + 10mm och 4-5mm borrbett,
lim (tralim eller Erikeeper), ca 1cm tjocka gremdler rund trakapp, 2 minst 4 cm langa skruvar,
sag, sandpapper eller kniv, tréolja, -vax elleckla

Gor sahar:

1. Bryt grenarna eller trakappen i tre styckend¥i7langa delar. Dessa delar skall bli
kladhangarens tappar. Sandpappra tapparna saiatede vassa.

2. Mark ut pa bradet tre stallen for tapparnasHalen borde markas ut ungefar vid halva bradets
hojd.

3. Borra ca 1,5 cm djupa hal pa stallena du marktBet gor inget fast du i misstag skulle borra
igenom bradet for halen syns inte pa kladhangaseksida. forsok borra halet snett uppat, sa att
tapparna ocksa blir sneda och kladerna da haliseljgd. Om du gjorde tapparna utav en knotig
gren, sa behover du inte borra snett uppat.

4. Borra hal i bradets andor for att kunna fastalk&ingaren vid vaggen.

5. Préva om tapparna gar latt in i halen. Du karpappra tapparna om de ar for trdnga. Men gor
dem inte for smala for da halls de inte i halen.

6. Limma tapparna fast i halen. Lagg lim i haleh tryck genast in tappen. Torka bort
overloppslimmet, om det pressas ut ur halet, mewasa eller pappershandduk. Om limmet torkar
far man det bort med att skrapa det bort med en kni

7. Till sist kan du behandla kladhdngaren med gatirtréolja, -vax eller —lack. Innan du bdorjar
med detta skall du kontrollera att det inte finns pa plankan. For annars blir det fula flackar pa

kladhangaren.
Kalla: 4H-liiton: www.4h-liitto.fi/top

E. Nedan finns fem ordsprak.
Fundera pa dessa ordsprak utifran en ny synvifkeestall er situationer da ordsprakets visdom
inte stammer. Skriv upp s& manga motargument sojtigtrfor varje ordsprak.

T.ex. Ord har slagit fler an svard. Fel. Ord kae isif.

Tala ar silver, tiga &r guld

Kunskap ar att veta att man inget ar och inget vet.
Karleken kan mycket, men pengar kan mer.

Man maste lamna nagot at slumpen.

Ordsprak som anvands mycket kan paverka vara tamanvarderingar utan att vi marker det.
Den har uppgiftens idé ar att hitta alternativa sinklar pa traditionella tankesatt.

Pa Iver-sidorna finns en bildserieuppgift som d@idden har uppgiften. Se s. 45 och
www.kerhokeskus.fi/into.
G. Individuell kreativitet
Alla i gruppen skall klippa ut en bild ur en tidginSamla ihop bilderna och granska dem i gruppen.
Ni far inte sdga ndgot som har med bilderna ath.géfter att ni sett pa fotona en stund skall ialla

gruppen hitta pa en historia pa basis av bildesedan skall alla i tur och ordning berétta sindniat
for resten av gruppen.

Behandla till slut hur historierna skilde sig fr&arann. | vilken ordning anvandes bilderna av var
och en? Vilken bild eller vilka saker var centréia vems historia? Hurudana handelser fanns i
vars och ens historia? Om historierna liknade vatan vad kunde det bero pa?

Pa Iver-sidorna finns en bildserieuppgift som dfid@idden har uppgiften. Se s. 45 och
www.kerhokeskus.fi/into.
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H. Svara pa fragorna efter att du har last texten Infall, férsok, misstag och framgang”.
1. Hur fick tangentlampan sin bérjan?
2. Hurudana problem var férknippade med tillveriggn av tangentlampan?
3. Vad tyckte Anssi och Kai att vara det roligasied att uppfinna tangentlampan?
4. Hur har Anssi och Kai &nnu utvecklat sin tangegnpa -idé?
5. Vad var ett infall, vad var ett forsok, vad edir misstag samt vad var en framgang i tillverkeimg
av tangentlampan?

Texten "Infall, forsok, misstag och framgang” haadbm tva bréder som forverkligade sin
snilleblixt i praktiken. De vann deras serie i idgen Forska — Experimentera — Utveckla med
deras snillrika uppfinning. Texten fungerar somea¢mpel pa att vem som helst kan vara en
kreativ uppfinnare. Man behéver inte vara vuxen.

Det som gor brodernas uppfinning exceptionell drsatlleblixten om en tangentlampa ar i
grunden valdigt enkel. Dessutom uppkom den sorisaimly pa ett praktiskt problem. Trots att
uppfinningen borjade som en snilleblixt, s& kravdesdock envishet att préva och préva pa nytt
for att slutfora uppfinningen. Som beldning foraibrsok och allt provande fick de ett fungerande
slutresultat. Dessutom har bréderna funderat ut tierskulle annu kunna expandera med deras
uppfinning som ett byggset. Uppfinnarbroderna hawvdja att préva saker och ting och dessutom
har de sjalvfértroende att forverkliga deras idéBessutom saknar de onddig sjalvkritik.

Texten "Infall, forsok, misstag och framgang” kanvé@indas som exempel aven i samband med
andra uppgifter i boken, som t.ex. uppgifter i kgya "Ta kurs mot malet”, "Sjalvsakerhet”, "Att
lyckas och misslyckas” eller "Samarbete ar styrka”.

I. Vad tycker du att &r en uppfinning?

| den har uppgiften ar det meningen att funderar@d som egentligen ar en uppfinning. En forsta
tanke om en uppfinning kan vara en dator eller ankamplex maskin. Dock kan uppfinningar vara
helt vanliga vardagliga bruksforemal, som t.ex.sgigon, klocka, glédlampa eller dragkedia.
Kanda finlandska uppfinningar ar t.ex. disktorksk&plitol —tuggummi och Abloy —Ias.

Pa Iver-sidorna finns bl.a. ett minnesspel somett@tnna uppgift. Se s. 43 och
www.kerhokeskus.fi/into.

J. Bygg ett fagelbrade
1. Skaffa tvd tomma mijolkburkar, tva ca 25 cm lapgenar och jarntrad.
2. Fundera pé& hur du kan bygga ett fagelbrade ssadsaker.
3. Ta i beaktande att fageln maste kunna landagafebsa att den kan na frona.
4. Observera ocksa att fagelbradet méste kunnaagdpnatt fyllas och putsas.
5. Jarntraden far inte gora fageln illa. S& vargnagn med var du lagger jarntraden.

Nedan finns ett exempel pa ett fagelbrade somgjoad de ovannamnda materialen. Men hall er
dock sa mycket som mdjligt till barnens egna plaedr idéer.

Fagelbrade

Gor sa har:

1. Klipp loss den ena mj6lkburkens botten vid cad0Dhojd.
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2. Oppna den andra burken helt och hallet vid nyakst och tra den andra burkens skurna del ner
till bottnen. Den skurna delens botten maste vapu

3. Klipp ca 2 cm hoga och hela sidans bredd la@dgaden andra burkens sidor. Klipp dessa pa ca
15 cm hgjd.

4. Gor ett hal i mitten pa varje sida pa burken toéhva pinnar i kors genom burken.

5. Hall i fagelmat i burken s att det nar upphélens hojd.

6. Stang burkens mun och tra jarntrad genom dem delen.

7. Lagg ett fagelbrade med fagelmat ut och harggadn gren med hjalp av jarntraden. Efter att

fagelbradet tomts pa mat kan du ta loss jarntragéarfylla bradet pa nytt.

Kalla: 4H-liitto: www.4h-liitto.fi/top

Om du vill kan du anvanda "lintulauta” uppgiftskortet som innehaller en fér barn planerad del for
dokumentation. Du kan skriva ut det fran sidan www.4h-liitto.fi/top, frAn motivkretsen "metsa ja luonto” klicka
darefter pa "metsaseikkailu”. Markval att detta finns endast pa finska.

Med hjalp av ett eget fagelbrade kan man ocksasiiy@a att ta ansvar. Fortsatt uppgiften med att
halla ett 6ga pa stallet och fagelbradesgasterdiasafaglarna, men ocksa andra djur som gillar
fagelbraden, som t.ex. ekorrar. Diskutera om vadmieebar att uppehalla ett fagelbrade och
hurudant ansvar man har for faglarna om man gomeditstalle at dem.

6. Paverkning
Uppgiftsboken s. 27 - 28.

Idéer, snilleblixtar och uppfinningar far vind igden nar man far andra personer évertygade om ens
egen idés funktionsduglighet. Att ha klart fér sig ens paverkningsmdgjligheter hojer
sjalvfortroendet och ger en mod att visa upp sié&i i den ratta omgivningen. | det har styckets
uppgifter granskar vi hurudana paverkningsmojlighen skolelev har och var eleven har mojlighet
att anvanda dem.

Styckets uppgifter:

B. Fundera i par eller i grupp. Vilka saker kan ni paverka och hur kan ni paverka genom era
egna exempel:

1. | skolan

2. | miljofrégor

3. | kamratkretsen

Idén med uppgiften ar att framfora vilka paverkrimgjligheter det finns och marka vilka saker
eller exempel som kan paverka en sjalv. Borja ntediskutera om situationer da var och en
kommer ihag att den tagit efter nagon annans exerfipa sedan pa motsvarande satt om nar
andra tagit efter ens eget exempel. Valj at envesak som han/hon maste visa extra gott exempel
i, efter att ni diskuterat om olika mojligheter aiverka genom att visa gott exempel.

| samband med den har uppgiften kan ni ocksa disutm hurudan form av paverkning réstning
ar. Vem far résta? Vad kan man paverka genom atafdHur paverkar réstningen?

C. Fundera pa foljande satt att paverka. Hurudana arde?
- Overtala
- locka
- muta
- manipulera
- handleda
- lara
Mark ut vid varje satt att paverka om du tyckerdatt ar ett bra eller daligt satt att paverka
manniskor.
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D. Gor en pjas, pantomim, tecknad serie, dikt elleséng i vilken ni anvander nagon av
paverkningssatten som namndes i den forra uppgiften
Ni kan lata de andra gissa vilken form det ar.

Diskutera efter uppgift D hur det skulle kannasggtverkas pa just det sattet. Diskutera ocksa om
vilka paverkningsformer var och en sjalv skulle@ma. Nar har ni sjalva blivit paverkade av
nagon av de paverkningsformerna som namns i uppgift
F. Skriv ett debattinlagg eller ett genmale
Tidningar har ofta en sida eller fler som ar tilt fAsarnas skriverier. Skriv ett eget debattinlatier
genmale och skicka det till en tidning. Genmalettisvar pa eller motargument till ett debattinlagg
som redan givits ut i tidningen.
| debattinlagget skall du motivera din &sikt ochgamtera olika tankar om &arendet. Du skall &ven ha
en intressant rubrik. Nar du skriver ett genmakdisku skriva kort vad det stod i det ursprungliga
debattinldagget och darefter vad du tycker om saken.
Skicka in ditt debattinlagg till en tidning. Mentkahag att tidningar far en hel del debattinladt a
ryms inte alltid med i tidningen.

Tips om hur man skall skriva ett debattinlagg:

Gor sa har:

1. S6k upp aktuella nyhetsamnen i tidningar, pélar annanstans i din omgivning. Valj ett amne
som du har nagot att sdga om eller som du tyckeleskorda diskuteras.

eller

Sok upp ett debattinlagg som handlar om nagot dlieskilja diskutera.

2. Skriv ett debattinlagg om amnet.

eller

Skriv ett genmale till ett debattinlagg. Ett genenat ett svar pa eller motargument till ett
debattinlagg som redan givits ut i tidningen. Kdrég att hanvisa till det ursprungliga
debattinlagget vid behov.

3. Ett bra debattinlaggs kannetecken ar till exdmpe

en intressevackande rubrik

ett aktuellt amne

kort, koncis och konkret

ta fram nya synpunkter

skilj tydligt mellan asikt och fakta

Vilka andra k&nnetecken har ett bra debattinlagg?

Finn i en tidning ett bra debattinlagg och ség gaker om den varfér den &r bra.

4. Ta i beaktande nar du skickar in ditt debattjglatt de flesta tidningarna endast publiceragigpla

vars skribenters riktiga namn ar i tidningens vagsk
Kalla: 4H-Liitto www.4h-liitto.fi/top
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7. Initiativ
Uppgiftsboken s. 29 -30.

Initiativfdrmaga och driftighet ar centrala egernséafor en uppfinnare. | det har styckets uppgifter
funderar man pa vad initiativférmaga ar och hureget initiativ kan forbattras. Dessutom prévar
man pa hurudan effekt det kan ha om man tar ediztin

Styckets uppgifter:

C. Ge forslag
En motion &r ett forslag om nagon forandring. Vaddedérandras i er skola? Fundera i par eller i
grupp. Vélj ett av klassens forslag och preserdetdillsammans for rektorn och lararna.

Nar ni gor en motion i skolan, diskutera da om kannolikt det &r att den gar igenom. Diskutera
om orsakerna till varfor det ar sannolikt att deruBie ga igenom och varfor det ar osannolikt. Pa
det har sattet far gruppen en uppfattning om adletdrer for om motionen kan ga igenom eller
inte. Dessutom &r det viktigt att handledaren deatt det blir en saklig behandling av motionen i
skolan.

Motionens delar:
- Rubrik: Motionens &mne
- Till vem skall motionen adresseras
- Motionens bakgrund
- Motionens motiveringar
- Personerna bakom motionen, de som skrivit undetomern

| samband med att ni goér en motion sa kan ni desleubm vad det betyder att géra en motion i t.ex.
er egen kommun.

- En motion ar ett forbattringsforslag, som gors &fr t.ex.
- utveckla arbetsformer eller —redskap

- forbattra kvaliteten pa nagot

- forbattra arbetsmiljon eller —sdkerheten

- minska pa kostnaderna eller avlagsna onddigt arbete

| en kommun har varje kommunmedlem ratt att géranetion angaende kommunens verksamhet.
Den som gjort motionen har ratt att fa veta vad sjants pa grund av motionen.

Uppgift C kan ocksa modifieras till att ha en maositdda i klassen. | den samlar ni elevernas
motioner angaende klassverksamheten, lektioneasaema, forhallandet till klasskamraterna etc.
Behandla alla motioner som finns i motionsladaisdgiinmans med hela klassen.

17



8. Ta kurs mot malet
Uppgiftsboken s. 31 - 32.

| stycket behandlas envishet och langsiktigheaftna sina mal. Man jamfér malmedvetenhet med
att gora en resa, da vet man vart man vill och.skétlgora nagot utan ett klart mal jamfors med at
ga vilse. | uppgifterna 6évar man sig pa att sgga mal och na dem.

Styckets uppgifter:

C. Rita en karta
Rita en karta pa ett stalle som ar bekant for Rita in alla smasaker sa exakt som mojligt. Du kan
hitta pa egna kartsymboler. T.ex. en symbol betatiéd hus och en annan alltid sten. Byt kartor
med ett par och ror er enligt kartorna ert pat.rita

Kartan ritas foér kompisen, inte for sig sjalv. |démed uppgiften ar att kompisen skall klara av att
réra sig enligt kartan.

D. Beslut om att bérja pa en uppgift
Det ar mycket lattare att fa en uppgift gjord na@mbeslutat sig for att borja. Omgivningen borjar
paminna dig om att slutféra uppgiften efter athdm bestamt dig for att inleda arbetet. Det ar du
som har ansvaret for att uppgiften skall bli utférd

Ova dig péa att besluta om att borja ett arbete et besluta om att géra dagens laxor eller
hushallssysslor.

- Anteckna néar du borjar med laxorna/hushallssysaldDu kan till exempel besluta att du gor
laxorna/hushallssysslorna efter att du atit mellaletrhemma.

- Bestam dig for att gora laxorna vid en sadanuiid da du vet att du inte har nagot annat att.gora
- Om du till exempel har bestamt dig for att g@meorna/hushallssysslorna efter mellanmalet blir det
att du atit mellanmalet ett tecken for att du skalja med laxorna/hushallssysslorna.

Fundera pa saker som du skulle kunna bestammamadtfgora. Se till exempel p& tabellen i
uppgift 7. Skulle ett beslut hjalpa dig att gérgoav de sakerna som du skrivit i tabellen?

Att besluta sig for att gora en viss sak i en gifigation vid en viss tidpunkt kallas i socialpsgkp

for verkstallningsavsikt. Det har konstaterats\agtkstallningsavsikterna okar sannolikheten for att
slutféra nagon viss uppgift. Man har forklarat vet&iningsavsiktens verkan med att saker som hor
till uppgiftens omgivning bdrjar styra verksamhetah saker som inte har med uppgiften att gora
far mindre uppmarksamhet.

Kélla: Johdatus sosiaalipsykologiaan; Helkama, Myllyniemi, Liebkind. (1999.)

Bedom i slutet av uppgiften hur bra man gjorderdah bestdmde sig for att gora. Borjade man
gora uppgiften da nar man hade bestamt att gor& @h man inte gjorde det, varfor inte? Jamfor
det att gora den har uppgiften med det nar man haige bestamt sig for att gora den. Var det t.ex.
lattare an vanligt att borja gora laxorna? Hur giclet att gora laxorna? Hur lange tog det att gora
l&axorna jamfort med hur det annars varit?
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9. Sjalvsakerhet
Uppgiftsboken s. 33 - 34.

Att slutfora forverkligandet av drommar och idéeots motgangar, kraver framfor allt
sjalvfortroende. | det har styckets uppgifter dwen sig att kdnna igen och hitta goda egenskaper
som man har. Man 6var sig ocksa att se dessa eapmrsksina kamrater samt visa sin beundran for
dem.

Styckets uppgifter:
A. Vad betyder foljande ord? Diskutera i par elleri grupp

SJALVFORTROENDE SJALVISKHET  SJALVKANNEDOM
SJALVUPPTAGENHET SJALVSTANDIGHET SJALVRADIGHET

Idén med uppgiften ar att i samband med att |agaosdens betydelser &ven lara kanna olika
egenskaper och & andra sidan lara sig skilja metlarpositiva och negativa egenskaperna som
alla &nda borjar med samma prefix.

B. Fundera ut positiva adjektiv, som beskriver dig Adjektiven skall bérja pa bokstaverna som
finns i ordet "sjalvfortroende”.

Var valdigt noggranna med att adjektiven verkligempositiva och att det inte férekommer ett och
samma adjektiv tva ganger.
C. Komplettera foljande meningar s att de beskrivedig. Skriv olika saker vid varje mening.
1. Jag ar bra pa...
2. Andra skulle kunna ha mig som exempel...
3. Jag kan sjélv...
4. Jag ar envis endast om...

5. Hos min kompis (skriv kompisens namn) beundigr. j
6. Om jag ibland inte skulle ha framgang, sa klgagrdet genom att tanka pa att...

Meningen ar att med hjalp av meningarna hitta segaa goda sidor. Med hjalp av den 4:de
meningen funderar man pa nar ens egen vilja ochutsssnhet borjar kontrollera situationen. Ni
kan behandla nar envishet ar berattigat och naretedast forsvarar verksamheten. Meningen med
den 6:e meningen ar att finna sa starka goda sidig sjalv som inte ens "forsvinner” vid det
svagaste tillfallet. (Det betyder att man inte $riva, ”...det fanns flera andra som var samre an
jag”, som fortsattning pa den 6:e meningen.)

E. Valj par i klassen. Skriv brev at varandra. Skriv i brevet de saker som du tycker att din van
ar verkligt bra pa. Skriv ocksa vad det ar som géhonom/henne sa bra pa just dessa saker.

Idén med uppgiften ar att den som far brevet $&adirkannande for sina goda sidor. Brevets
skribent Ovar sig pa att se goda sidor i andra atthberatta om dessa for kompisen.

Ni kan i samband med denna uppgift aven 6va pskatta brev och saker som angar det:
Datum

Halsning

Hur skall mottagaren tilltalas

Avslutning
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Ni kan variera den har uppgiften ocksa pa det satedu ger ett papper at alla med deras egna
namn pa. Dessa papper skall ga runt i klassen ecantira skall skriva positiva saker om den
personen vars namn ar pa pappret. Till slut retuasepappret at agaren.

10. Att lyckas och misslyckas
Uppgiftsboken s. 35-37.

Bakgrundstanken till stycket ar att man maste ¥éagara for att kunna lyckas. | styckets uppgifter
funderar man pa hurudana saker som hjalper nammsstyckas och om ett misslyckande verkligen
ar sa allvarligt som man kanske forst tycker. lgifiprna funderar man aven pa hur man skall
forhalla sig till kompisen och uppmuntra honom/heniar han/hon misslyckas.

Styckets uppgifter:

C. Kroppssprak
Har du ndgonsin tankt pa att det ar endast envdeh aliskussion som férs med ord. Du kan dven tadichdin van vill sdga
genom att se pa hans/hennes ansiktsuttryck, hamaerd eller fotter, hela kroppsstéllningen sagagat.

"Oversétt” foljande meningar till "kroppssprak’:

- Det intresserar mig inte ett dugg.

- Namen, det var val en trevlig dverraskning.

- Jag ar radd.

- Jag ar bést.

Hitta pa fler meningar som ni sedan "6versattéi”kroppssprak’.

Ordens betydelse dndras beroende pa hur du ségeSdg meningen "VAD ROLIGT ATT TRAFFA DIG” pa oliksétt.

S4g det t.ex. skrattande, leende, argt, angsligtielygt. Hitta sjalva pa fler sitt.
| uppgifterna fére uppgift C funderar man péa hut Bénns att misslyckas samt vad som lattar pa
sinnet i en sadan situation och vad man skull@ Vifjra nagon annan saga at en da. | uppgift C
granskar man hurudana meddelanden man sjalv daartdra i fraga om kroppssprak och hur man
tolkar andra.

Diskutera efter att ni sagt meningen "VAD ROLIGTTATRAFFA DIG” (eller ndgon annan
mening, t.ex. JAG FORSTAR DIG, DET AR INTE SA ARIVAT, BATTRE TUR NASTA GANG,
JAG SKALL HJALPA DIG) pa olika satt om vilket sitin passar den meningen bast eller samst.
Varfor ar ett visst satt bast? Diskutera ocksa aritkia situationer det kan vara bra att kunna tolka
kroppssprak eller kanna sitt kroppssprak.

Kélla: 4H-liitto: www.4h-liitto.fi

Du kan skriva ut ett uppgftskort som har med amnet att gora fran sidan www.4h-liitto.fi/top. Valj motivkretsen "viestinta- ja
vuorovaikutustaidot” och klicka pa temat "viestintaviikarit” och sedan uppgiften "kehon kieli”. Markval att detta ar pa finska.

D. Ni kommer att behdva en tarning i uppgift E. By@ en sddan sjalv. Borja med att reda ut vad
ni behover for att géra en tarning, vilka material, verktyg osv.

T.ex. med hjalp av dessa instruktioner kan ni byggaétt sa stor tarning:

Detta behovs:

En kvadratformad traribba, tuscher eller en filt tioh(Erikeeper eller tralim) eller en I6dkolv, sipapper nr 100,
sandpapper nr 150

Gor sa har:

1. S&ga ribban och gor den till en kub, vars atlarsar lika langa.

2. Sandpappra kuben sd att den blir slat och g@enérunda, sa att tarningen rullar battre. Anviémst sandpapper nr
100 och sedan nr 150.
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3. Rita tarningens siffror eller punkter med tudohb.kan ocksa gora punkterna med att limma de ritted £ller rita
dem med lodkolven. Men var forsiktig med lodkolénden ar valdigt het. Kom ihdg att tarningens sat# siffrors

summa alltid &r 7. Det betyder att siffrorna 1 éckkall vara p& motsatta sidor, samma med 2 oam 3 och 4.
Kalla: 4H-liitto www.4h-liitto.fi

E. Tarningsspel
Spela ett tarningsspel med er grupp. | spelet &sldmpen som bestammer om man lyckas eller misador man kan inte
kontrollera téarningen.

Spelets regler:

1. Er grupp behover tva tarningar.

2. Vélj tillsammans ett tal mellan 8 och 48.

3. Varje spelares mal ar att kasta med tva tarnietjaal som inopraknat ar sd nara som méjligttaletom ni valde.

4. Alla spelare har fyra kast. Man behover dock kusta varje gang det ar ens tur, men om marr &tjgasta, maste man
kasta bada tarningarna.

5. Efter fyra kastomgangar har den vunnit someftittal som ar exakt eller narmast det tal ni valde

6. Spela anda tills alla fatt vinna och férlora.

7. | uppgift B funderade ni p& vad ni skulle vitjara ndgon séga er nar ni lyckas/misslyckas. K@y it siaga dessa saker
till varandra under spelets gang.

F. Svara pa foljande fragor efter att ni spelat Tarringsspelet i klassen:

1. Hur kéndes det att lyckas i Tarningsspelet?

2. Hur kandes det att misslyckas?

3. Hur kandes det att uppmuntra de andra som lys{adsslyckades?

4. Hur mottog de din uppmuntran?
Att vinna i ett tarningsspel ar inte fast vid skighet. Idén med tarningsspelet framkommer i
punkterna 6 och 7. Idén &r att fa veta hur det lsaatt lyckas och misslyckas samt lara sig hur man
skall forhalla sig till kompisar som misslyckaseellyckas. En central del av tarningsspelet ar

fragorna i uppgift F.

11. Samarbete ar styrka
Uppgiftsboken s. 38-39.

Samarbete gors i grupper. Med hjalp av samarbeterkan nd mal som man inte skulle kunna na
ensam. Samarbete ar émsesidigt bistadnd som allaariede drar nytta av. | det har styckets
uppgifter behandlas hurudant arbete samarbetendnuwrcman skall fungera i grupp.

Styckets uppgifter:

A. Nedan ser du nagra pastdenden om vad samarbete Biskutera i grupp om ni haller med

pastéendet eller inte.
1. Samarbete &r att hjalpa andra.
2. Att lunta i prov ar samarbete.
3. Samarbete ar att en i gruppen bestammer ochdte gder.
4. Samarbete ar att uppgiften delas upp och vaeonddr sin del for sig sjélv.
5. Samarbete ar att beratta om idéer for andra.
6. Samarbete &r styrka.

B. Gruppens konstverk
Valj med gruppen ett gemensamt &mne som ni g&oettverk av. Kom ocksa 6verens om ert konstveak slara en
teckning, en mélning, en dikt, en séng eller n&gmiat. Ni kan arbeta pa konstverket samtidigt elier och ordning. Men
kom ih&g att i ett samarbete &r allas insats liktigy darfor maste vars och ens insats beaktas.

| samband med dessa uppgifter kan ni diskuterawmdana uppgifter som kréaver grupparbete.
Till exempel gar det inte att spela lagsporter eHeppa hopprep utan en grupp. En grupp okar
aven ofta effektiviteten i utférandet av nagon ufppgill exempel samlar en grupp mycket mera
skrap i en skrapsamlingstalko &n vad en ensam ichdjidr.

Diskutera ocksa om olika former av grupparbetes¥igrupparbeten kan delas upp (t.ex.
stadning). Andra kan daremot inte, eftersom dendaedliga (t.ex. korgboll). | vissa grupparbeten
ar det kvaliteten som avgor (t.ex. féredrag), i enklan det daremot vara kvantiteten (t.ex.
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snhabbhet i stafett). Dessutom skiljer sig grupptebe det hur individernas skilda arbeten
sammanstalls. (I till exempel en stafett raknasvidérnas prestationer ihop. | ett féredrag maste
man daremot dvervaga hur man delar upp arbetet igamppen.)

Kélla: Johdatus sosiaalipsykologiaan; Helkama, Myllyniemi, Liebkind. (1999.)

Ha som utgangspunkt i uppgift B att konstverkedtiienhetligt grupparbete som inte kan delas upp
I olika delar. Alla medlemmar i gruppen skall vareed om alla arbetsskeden och diskutera om
resultatet. P& det har viset kan gruppen effektiGas sig pa att arbeta i grupp. Diskutera ocksa
om det ar kvalitet eller kvantitet som ar avgoramdiekonstverket och om man réknar ihop allas
delar eller om det kravs omdome.
C. Fundera pa hur gruppens samarbete fungerade i upgpft B.

- Deltog alla i valet av &mne och stil?

- Gjorde alla en lika stor del av arbetet?

- Hur delade ni upp arbetet i gruppen? Varfor delaidupp arbetet som ni gjorde?

- Uppskattade gruppen allas insats lika mycket?

- Gjorde nagon i gruppen mindre/mera arbete? Varfor

- Hur kéndes det att samarbeta?
Uppgift C ar en viktig fortsattning till uppgift Bet ar meningen att varje elev sjalv skall anatgse
hur grupparbetet fungerade i gruppen och hurudanlera han/hon sjalv var av gruppen. Det kan
ocksa vara till nytta att uppgiftens svar skrivsgifiskilt papper som sedan returneras till lararen
Pa det har viset far lararen veta hur grupparbeténagerade och om grupparbete framjar allas
inlarning. | vissa situationer kan det vara bra httda nya grupper.

D. For att ett samarbete skall fungera, &r det valdit viktigt att man kan lyssna p& andra. Ova
detta med ett par.
1. Valj ett &mne som ni skall diskutera om. Bestiksa vem som &r den forsta berattaren.
2. | en diskussion ar det viktigt att lyssnareravigerattaren att han/hon lyssnar. Detta kan mesmméd att t.ex. se i dgonen,
nicka nar man haller med samt genom att stalldff@igor.
Ni kan ocksa gora uppgiften som sd, att lyssnareanask. dalig lyssnare i borjan av diskussionen
(lyssnaren é&r likgiltig gentemot berattaren, avierymed irrelevanta fragor, ser pa annat, etc.).
Diskutera efter detta om hur det ar att beratta ofiir en sadan lyssnare. Gor efter detta
diskussionen sa att lyssnaren ar foredomlig i siih r

Man kan aven variera uppgiften sa att bada partemnais lar ut ndgon ny sak at den andre. Saken
kan till exempel ha att géra med dagens skolupgmift

E. | vissa situationer maste man samarbeta for attlara dem. Foljande uppgift skall ni utféra sa
att alla i er grupp ar bokstavligen knutna till varandra.
1. Bind fast gruppens hander och fotter sa atindetfinns en enda fri fot eller hand. Ni kan beadyalp med detta. Ni skall
bindas sa att ni har ansiktena vanda mot ringetts mi
2. Er uppgift ar att ga frdn bakre delen av klagsam till tavlan.
3. Skriv det hér styckets namn, "SAMARBETE AR STYRK pa tavlan med stora bokstéver. Hela textenlsgaimas pa
en rad.
4. Efter att ni skrivit texten skall ni ga tillbakak i klassen.
5. Ni kan ta tid och se vilken grupp som ar snabbas
Anvand, forran ni borjar, tid till att 1ata gruppea fundera ut hur de skall rora sig. Det ar tekmike
som avgor hur snabbt man ror sig. Om ni vill haist@tmaning kan ni ge grupperna en svarare
sak att utfora. Till exempel kan ni ha sa att greppnaste duka ett bord eller finna en sak som man
gbmt i klassen. Diskutera i samband med uppgifterhor det var att vara beroende av gruppens
andra medlemmar. Hurudana saker maste tas i bedktaid utforandet av uppgiften? Vilka saker

ar de viktigaste att lagga marke till?
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3. Vem ar en foretagare?

"Det enda séttet att upptacka
granserna for det majliga ar
att ga en liten bit forbi dem in i det omojliga.”
Arthur C. Clarke
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12. Foretagsamhet ar...
Uppgiftsboken s. 42-43.

| de tidigare kapitlen har det behandlats foretagsa egenskaper. Stycket "Foretagsamhet ar...”
dryftar féretagsamma manniskor och situationelkavdet behovs foretagsamhet. Det tredje
kapitlets rubrik fragar "Vem ar en foretagare?”tDar styckets mal ar att alla skall kunna svara:
"Jag ar’. | uppgifterna funderar man pa olika dii@er som har kravt foretagsamhet och man
stravar efter att hitta foretagsamhet i alla indievi

Styckets uppgifter:

A. Nedan finns sex pastaenden om vad féretagsamkiateller inte ar. Diskutera i grupp eller i

par om ni haller med om dessa pastadenden eller inte
1. Det behovs foretagsamhet for att gora laxorna.
2. Féretagsambhet ar hart arbete.
3. Foretagsamhet &r att inte ge upp fast man skufislyckas ibland.
4. Man kan lyckas aven utan att forséka.
5. Allt lyckas for talangfulla utan att de ens fiksr.
6. Forsoka duger.

Med hjalp av pastaendena funderar man pa hur matigén lyckas eller hur man egentligen blir
riktigt skicklig. En mastare kan verka helt enkalangfull, men troligen har han/hon tranat och
ovat mycket for att bli bra. Det ar detta som @taav Michelangelo i sidans nedre kant syftar pa:
"Om ni visste hur mycket tid det tog mig att uppniét masterskap, skulle det inte verka sa
fantastiskt.”

C. En féretagsam fantasivan
1. Rita en féretagsam fantasivan, vars kompis dilleskilja vara. Din féretagsamma kompis ar rasistamd, glad, pahittig,
modig och envis. Du kan ocksa géra en maskot owildu
2. Skriv en berattelse om din fantasivéns skol¥agl hander honom/henne under dagen? Hur férhalethon sig till svara
saker och hur klarar han/hon sig ur dem? Hurudalingfiantasivan med sina kompisar?
3. Jamfor dig med din fantasivan. Hur fungerar tiknande situationer som din fantasivn hamnadeifRa saker kan du ta
efter honom/henne? | vilka saker kan din fantasiedefter dig?

Idén &r att skapa en egen idealmanniska som hafdasadana saker som kanns svara for en

sjalv. | uppgiften funderar man forst bl.a. pa sagem kanns svara for en sjalv. Dessutom funderar
man pa hur man skulle klara av dem. Det kan vattaiéa att finna l6sningar pa svara situationer

da de inte beror en sjalv och darfor inte kannskieta. | uppgiftens sista fas funderar man pa om
ens egna foreslag pa losningar skulle fungera awamkligheten.

D. Vem &r en foretagare? Svara pa denna fraga oclélfande fragor i grupp eller i par:

1. Vad &r man om man ar foretagare?
2. Hurudan ér en foretagare?
3. Ar du en foretagare?

E. Iver-tavling
1. Borja en Iver-tavling i er klass frdn och meaigon.
2. Den som ar foretagsam och rask vinner tavlinbiehar bekantat er med féretagsamma egenskadenis stycken 5-11.
Tavlingen gar ut pa att man skall férséka uppfyéssa egenskaper till s& manga punkter som mojligt.
3. Gor tillsammans upp tavlingsregler som alla birglg att folja.
4. Bestam en tidsperiod da alla skall vara foretagsa och raska.
5. Nar tidsperioden borjar ndrma sig sitt slut bkatdsta fram vinnaren.

Uppgift D ar en forberedelse for uppgift E, Iverdiagen. Gor tillsammans med klassen upp
tavlingsregler for lver-tavlingen, som alla sedamiger under. Om nagon inte foljer reglerna
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under tavlingstiden sa kan man paminna den persattedla i klassen har bundit sig att félja
dem.

Fore man gor upp reglerna:

Diskutera om tavlingens karaktar och om hurudan skl vara for att vara vard att vinna lver-
tavlingen.

Skriv till exempel pa tavlan adjektiv som beskrieeiivrig och foretagsam person. Diskutera om de
I lver — for foretagsamhet! —boken behandlade igesamma egenskaperna. Vilka egenskaper ar
enligt er de viktigaste? Diskutera om hur ivrigleh féretagsamhet syns i klassen. Egenskaper for
vinnaren av Iver-tavlingen kan till exempel varavitighet, hjalpsamhet, samarbetskunnighet etc.
Fundera pa nar egenskaperna ni valde forekommda G att det inte ar frdga om en tavling i
vilken det viktigaste ar att vinna ett pris, detré@mligen en &ra att vara en Iver-tavlingsvinnare.

Diplomet:

Gor ett diplom som alla i gruppen ar med om attaggenom att t.ex. rita eller skriva nagonting
angaende hurudan en lver-tavlingsvinnare ar.

Fore rostningen:

Diskutera om foljande saker. Var och en bestamijgr sem den vill résta pa. Det finns inga skal
att gbra upp pakter med kompisarna. Erinra er &onuvad som kravs av en Iver-tavlingsvinnare
och i vilka situationer de sakerna och egenskapé&nekommer.

Hall en hemlig sedelréstning sa att alla har rétt halla det hemligt vem man rostade pa. |
samband med rdstningen kan ni diskutera om réstinitegvuxnas val. Vad betyder valhemlighet?
Vad &r det att man rostar bevis pa? Vad beréattarate valets vinnare att bli vald? Vad betyder
demokrati och hurudant &r ett demokratiskt val?

13. Manga forsok
Uppgiftsboken s. 44 - 45,

| stycket funderar man pa vad det finns for foreétagmtrakten. Man funderar aven pa hurudana
arbeten som gors i foretagen och om dessa arbe¢engérs nagon annanstans an pa den
forstnamnda platsen. Det ar nyttigt att samla ihemtraktens foretags blanketter och reklamer
férran man borjar gora uppgifterna i stycket. Digka dnnu | samband med detta stycke om vad ett
foretag ar. Diskutera till exempel om bibliotekeelhdlsovardscenter ar foretag. Vad ar det i
bakgrunden som skiljer dem fran en butik eller ank? Varfor ar ett halsovardscenter inte ett
foretag néar en privat lakarstation ar?

Styckets uppgifter:
A. Det finns foretag i er hemtrakt som ni kdnner ot inte kénner.

Fundera i par pa vilka foretag som ni vet att finnsi er hemtrakt. Ni kan ocksa soka efter lokala
foretag med hjalp av telefonkatalogen eller interne

Svara aven pa foljande fragor

1. Vilka av dessa foretag har ni besokt?

2. Hurudant arbete tror ni man gor i de féretagen?

3. Vilka yrkesgrupper tror ni arbetar i féretagen?

4. Kanner ni ndgon som arbetar i ndgot av foretagéad har han/hon berattat om sitt arbete?

5. Vilket av er hemtrakts foretag tycker ni ar @ssantast? Varfor?

Diskutera i samband med den har uppgiften om @ikeetsuppgifter. Behandla nagot for er bekant
foretag. Fundera pa hurudana arbetsuppgifter de $@m jobbar i det foretaget. Till exempel, vad
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allt hor till en butiksforsaljares arbetsuppgifteller en servicestations forsaljares eller en
pizzeriadgares forutom att sélja, osv.
B. Vad for arbeten gor vuxna i er skola?

Valj en arbetstagare i er skola och intervjua ders@nen.
Fradga om hans/hennes vanliga arbetsdag.

C. Fundera annu pa var man ocksa gér samma sorts agten som de i din skola. Var gors
samma arbete som det den intervjuade personen gor¥ilket féretag i din hemtrakt skulle detta
arbete kunna goras?

| uppgifterna C och D granskar man olika formersamma arbete. Till exempel, var annanstans
an i skolan behovs det larare? Vilka andra &n eldwn lararna lara? Var lar man andra &n
barn? Och sa vidare. Ett hurudant foretag skullelaks kokare kunna bilda? Hurudant arbete
skulle goras i skolans vaktmastares eget foretagf? €2 vidare.
F. En som ser mdjligheter

| hurudana foretag behdvs dina specialtalanger.

1. valj din specialtalang. Det kan vara vad sonstwbm du gillar, fran att beratta skamt till &bt djur. Din specialtalang

kan &ven vara nagon uppfinning.

2. Hitta p& ett foretag som du skulle vilja grunda.

3. Rita en mindmap dar du och din specialtalarignitten.

4. Skriv eller rita i mindmapens andra omradenretiémpel:

- Vilka &r dina kunder? Hurudana &r de?

- Varfér behéver manniskor ditt foretag?

- Hurudan service erbjuder du?

- Vilken &r din specialservice som dina kunder kde fa ndgon annanstans?

- Hurudana arbetsredskap eller maskiner behovedituforetag?
| samband med den héar uppgiften kan ni 6va er pamaptekniken som hjalpredskap i en uppgift,
hur man bildar dem, vad man skall skriva i dem fanidera pa hur de skiljer sig fran nedskrivna
anteckningar eller renskriven text. Alternativt kairocksa lata kreativiteten fléda och lata alla

gbra en mindmap pa sitt eget satt. Uppgiften karsaaitforas som en tecknad serie.

Med en som ser mdjligheter menas en person sorarkzassa sina egna kunskaper och fardigheter
pa ett nytt satt i ett nytt samband. Fardighetesoan en som ser majligheter har ar dock inte alltid
till fordel i alla situationer och samband.

14. Bekanta dig med en foretagare
Uppgiftsboken s. 46 - 47.

Idén med detta stycke ar att uppmuntra till att toekantar sig med en eller flera féretagare, deras
arbete och deras tankar om arbete och vardaghkgai@samhet. Handledaren har en central roll i hur
foretagaren kontaktas och hur man blir bekant megtdgaren. | det har kapitlet presenteras fyra
olika satt att stifta bekantskap med en foretagés§.de satten som passar din grupp bast.

A. Bjud in en foretagare pa visit

Ni kan till exempel bjuda in en foretagare fortzhandla Iver —for foretagsamhet! —bokens
uppgifter tillsammans med gruppen. Foretagarernbeaétta i samband med uppgifterna om sina
egna erfarenheter och darmed ge nya synvinklaaké ®ch ting. Till exempel stycket i vilket det
behandlas drommar och kreativitet passar utmarkietita.

Det kan vara nytt for foretagaren att upptrada féaran barngrupp. Det I6nar sig att diskutera med
foretagaren om vilka saker som intresserar barehrhar man skall forhalla sig till dem.
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Saker som intresserar barn

- Personliga erfarenheter: Barn ar intresserade akrkta saker som ar néra antingen dem
eller berattaren. Abstrakta saker eller annat senmte kan forsta tycker de inte lika mycket
om, saker som till exempel foretagets resultat alfgérsverksamhetsplan.

- Barn orkar folja med om berattandet ar underhadlaie gillar till exempel lite pajaseri.
Daremot orkar de inte koncentrera sig om det iliexempel for manga svara ord.

- Barn ar intresserade av saker som de sjalva kanagdr rora. Om det &r maijligt ar det bra
att ta med foremal eller bilder som har att goral fideetaget och arbetet man utfor i det.
Barn orkar inte se pa OH —hinnor som &r menadeu®na.

- Barn blir ivriga om &aven berattaren ar ivrig octreésserad av det han/hon berattar.

Att forebereda foretagaren for visiten

- Om foretagaren skall gora uppgifter med gruppeaiddet sig for honom/henne att fundera
ut svar i forvag. Det [6nar sig aven for honom/teatt forbereda sig pa att svara pa
fragorna som barnen kommer att stalla.

- Det ar bra for foretagaren att minnas drémmar aokdr som han/hon hade da han/hon var
i barnens alder. Gick drommarna i uppfyllelse oat?h

- Det lonar sig for foretagaren att fundera ut i #igwilka foretagsamma egenskaper han/hon
har av de egenskaperna som behandlas i Iver -#gtaffsamhet! —boken. | hurudana
tillfallen i livet har de paverkat hans/hennes liv@r forekommer de i vardagen?

Visitlektionen

- Det Ionar sig for foretagaren att boérja med eniguréilsning och presentation av sig sjalv. |
samband med detta kan man dven 6va med barnem pé&ahwpresenterar sig sjalv. Alla
halsar féretagaren med att skaka hand.

- Foretagaren kan fortsatta lektionen med att frégadn vad de vet om hans foretag.
Foretagaren kan ocksa fraga vilka foretagsammaskgper eleverna kanner till och vilka
egenskaper de sjalva har. Darefter kan han/hortaend sina egna.

- Som nasta fraga kan foretagaren fraga barnen oas dedmmar. Nar nagons drémmar ar
nara foretagarens kan han/hon fortsatta med attheom sina egna. Fran detta ar det bra att
fortsatta till det hur han blev en foretagare. Yikaker och hurudana manniskor hade med
saken att gbra?

- | samband med detta kan han/hon beratta om vagdaigévliga saker, erfarenheter samt
komiska missdden som skett i samband med hans/senbete.

- | slutet av lektionen kan foretagaren valja ndgobaekens uppgifter i vilken det
framkommer de egenskaperna som han/hon uppskattar.

B. Besok ett lokalt foretag

Nar ni besoker ett féretag kan det vara bra altefdrda foretagaren pa samma satt som i uppgift A.
Det kan lona sig att strava efter att géra besisieissant genom att ha sma aktiviteter. Barnrgilla
att gora och prova saker och ting sjalva och didphj dem att komma ihag battre vad de lart sig.
C. Intervjua foretagaren

| den har uppgiften gar barnen sinsemellan ocmijitar en foretagare och bekantar sig med

foretaget. Det l6nar sig att 6va med barnen hur stalter fragor och gor upp en intervju. Av

27



intervjuerna kan man gora féredrag som visas fé@gdén eller sedan kan man publicera dem i
Iverbladet som finns pa Iver —sidorwavw.kerhokeskus.fi/into

Pa Iver —sidorna finns instruktioner for hur mateimjuar foretagaren, gor fragorna, forbereder sig
for att fotografera samt hur man skriver en nytebasis av intervjun. For att kunna publicera
intervjuerna behover handledaren ett anvandarnammt ldsenord. De fas fran Klubbcentralen
(sewww.kerhokeskus.fi/intpfér handledaren, webbmasterns kontaktuppgif&e)s. 54.

D. Samarbete med ett foretag

Genom samarbete med ett lokalt foretag kan klasaea ihop pengar for t.ex. en klassresa, en
biografutfard eller annan gemensam aktivitet. Saigitkan samarbetet med foretaget lara
grunderna for att arbeta: ansvar for sitt egettartst uppskatta sitt eget arbete samt den skéna
kanslan efter ett valgjort arbete. Samarbetet leaa till exempel att posta saker och ting, dela ut
reklamer, stada garden, hjalpa med organiseringen\dan kan ocksa ordna en gemensam
temadag med foretaget.

Flera tips om hur man kan samarbeta med foretagarat tips om foretagsamhetsuppfostran fas
via 4H-férbundet.

4H-ORGANISATIONENS REDSKAP FOR FORETAGSAMHETSUPPFOSTRAN

TOP — Tekemalla Oppii Parhaiten (fritt Gversatt: Ovning ger fardighet)
OBS! Allt TOP-material finns endast att fa pa finsk

4H-organisationen erbjuder sitt material for fogs@mhetsuppfostran at larare och elever. TOP-
foretagsamhetsuppfostrans uppgiftsbank ar fri quged for alla att anvanda pa néatsidan
www.4h.fi/top, uppgifterna och materialet ar dock endast p&éin$ack vare det omfattande
amnesutbudet gar det att anvanda uppgifternaa tdikoamnen.

4H-TOP-foretagsamhetsuppfostran kombinerar de glik&tiska vardagliga sakerna som behovs i
livet med féretagsamhet samt utvecklingen av alikstérberedningen. Som pedagogisk grund for
TOP-projektet har det anvants Deweys praktikngrariling by doing” —pedagogik och Kolbs
empiriska inlarningsmodell.

Tack vare TOP-uppgifternas funktionalitet, tydliggpbyggnad och den féretagsamhet stédande

delen for dokumentation &r uppgifterna ett utmadtt latt anvandbart redskap som stod for
laroarbetet.

Samarbete ar styrka!
| TOP-temat YRITYKSET JA YHTEISTYO (fritt 6versatEORETAG OCH SAMARBETE)
bekantar man sig med sin egen hemtrakts foretaduncterar pa hur eleverna skulle kunna

samarbeta med 4H och féretagen.

Att samarbeta med olika féretag utokar kunskapfaodigheter, men det erbjuder ocksa
mojligheter till att prova pa arbetet under PRA@et eller kanske till och med fa ett sommarjobb.
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Man kan samarbeta med foretagen pa flera olikaSEkan soka upp ett fadderforetag eller
sponsor som skulle stoda er grupps verksamheandttbekantar man sig ocksa med
underleverantdrskap som samarbetsform.

Uppgifter som lampar sig att utforas i samarbetd fdeetag hittas i TOP-uppgiftsbanken pa
www.4h.fi/top, klicka pa &mnesomradet Toita ja omaa rahaa atdnsgd temat vid namn Yritykset
ja yhteistyo.

4H ar en politiskt obunden medborgarorganisationsvauvuduppgift ar att stéda barns och ungas
balanserade utveckling och livskontroll. FinskspgakH-ungdomsarbete gors i éver 360
kommuner.

Handledare! Fraga efter tillaggsinformation om 4iehingen i ditt omrade. Kontaktuppgifterna
hittar du pavww.4h.fi

eller

Finlands 4H-férbund

Virpi Skippari-Vilminko
Utvecklingschef

09-7512 4250
virpi.skippari-vilminko@4h-liitto.fi
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Iver-sidorna
www.kerhokeskus.fi/into

Pa Iver-sidorna finns spelaktiga uppgifter som stiidbokens teman. Sidornas uppgifter kan
anvandas som stod for saker man behandlat tillsamsnmaed barnen eller sedan kan man
uppmuntra barnen att ga in pa sidorna pa derad. fBtdornas uppgifter har pedagogiska mal, som
det I6nar sig for handledaren att uppmarksamma.

Sidorna kan indelas i fyra delarSpetdelen finns fem uppgifter som har att géra medinpmgar,
problemlésning, foretagsamma egenskaper samt g&ata attityd. lver-dventyret ar mer
omfattande an de andra spelen och kraver badegmtiigningsférmaga och envishetvérbladet
kan man tillsammans med handledaren publicerad@agintervjuer som man sjalv gjort samt lasa
andras. Genorilandledarens dekan du hamta information som finns i detta haétetspublicera
intervjuer i lverbladet.
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SPEL: Minnesspelet

Det finns tre nivaer i minnesspelet. Niva 1 har4tkort. Niva 2 har 6 x 5 kort. Niva 3 har 8 x 5
kort. Bilderna som finns pa minnesspelets kort ar:

- Disktorkskap - Batteri

- Sakerhetsnal - Spegel

- Glédlampa - Cykel

- Kamera - Telefon

- Klocka - Sax

- Skrivmaskin - Glasogon

- Gem - Termosflaska
- Kulspetspenna - Eld

- Las - Fiskedrag

- Kartongburk - Blixtlas

Den faktorn som knyter bilderna samman ar attkadlauppfattas som uppfinningar. Trots att vissa
saker inte verkar markliga nufortiden sa ar marigarhal och saker snilleblixtar av sin tid och har
fort utvecklingen framat. Uppgiftens idé ar atbtrnen att forsta att en uppfinning inte alltid
behover vara nagonting tekniskt invecklat. En effbshing pa ett praktiskt problem kan vara
tillrackligt for att det skall bli en uppfinning

Tips: SOk upp information om de uppfinningar sorm#é i minnesspelet som ni vill veta mer om.
Vem kan anses vara uppfinnaren/uppfinnarna? Huupgfinningen ut till férst? Hurudan inverkan
hade uppfinningen pa sin samtid? Hur har uppfineingtvecklats? Har nagot féretag gjort nagon
viss uppfinning extra k&nd? Vilka av uppfinningaéranhemska?
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SPEL: Pusslet

| pusslet ar den tecknade seriens rutor i oordnd@n med uppgiften ar att lagga bitarna i ratt
ordning. Man flyttar rutorna med att klicka pa mtaan vill flytta. Det gar endast att flytta en &it
gangen, en ruta at gangen och det gar endasyttatden vag- eller lodratt.

Det finns tva nivaer i spelet. i niva 1 ar bildnuta markta med en nummer i évre hornet som
indikerar rutornas réatta ordning. | niva 2 finnssk siffror inte, man maste reda ut rutornas ogdnin
pa basis av den tecknade seriens handling. Spetétt &4 utmanande och forutsatter att man ar
envis nog att préva om och om igen tills man hipett satt att fa rutorna i ratt ordning. Nar man
lagt rutorna i ratt ordning byter serien fran att tarit svart/vit till farg.

Den tecknade seriens handling: Det I6nar sig atafharnens uppmarksambhet vid handlingen. | den
forsta bildrutan ser man Myran Ivar avsluta en tdag pa arbetet. | den andra rutan ser man Ivar
lagga sig till vila under ett I6En vardig vila efter hart arbeteDet ar dock for varmt under lévet.

| den tredje rutan far Ivar en snilleblixt. Han ander I6vet som en simmadrass pa vat{iet.

kreativ 16sning, ett alternativt satt att géra ndga den fjarde rutan ar lovet dock for tungt for Ivar
och darfor far han en snilleblixt till. | den fermatan rullar Ivar I6vet i vattnet med hjalp av kap.

(En uppfinning for ett praktiskt probleni.jlen sjatte bilden landar en trollslanda pa Igjest nar

lvar fatt Iovet skuffat i vattnet. Ivar blir harmsd den sjunde rutan erbjuder Ivar trollslandan en
byteshandel: En lask i utbyte mot simmadrassew? lattonde bilden gar trollslandan med pa
byteshandeln och bada ar nojamarbets- och férhandlingsformaga.)

Tips: Behandla den tecknade serien under bildkonstledatiarch rita till exempel av den. Gor egen

illustrering fér samma handling eller gor helt rigaknade serier i vilka det behandlas kreativitet,
uppfinningar och samarbete.
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SPEL: Ordspelet

| ordspelet &r det meningen att bokstav for bokbthla egenskapsord och ordsprak som har med
foretagsamhet att gora. Det finns 15 ord eller oréls i en uppgift. Nar man borjar uppgiften har
man tva minuter pa sig. FOr varje bokstav som nissag ratt far man fem extra sekunder och for
varje fel gissning forlorar man 10 sekunder.

| uppgiften kan barnen frestas att bara slumpméggga bokstaver och inte tanka efter vad det ar
for ord eller ordsprak som formas. | uppgiften kaan dock klara av desto fler ord och ordsprak ju
hardare man tanker efter. Uppgiften fungerar braxwan gor den i par, for da uppmuntrar paret
varandra att tanka efter.

Behandla ocksa i forvag de egenskaper och ordsrakicrekommer i Ordspelet. Fundera pé i
hurudana situationer nagon viss egenskap framkoniskutera om hur var och en uppfattar
ordspraken och vad det menas med dem.

Att ga vilse ar ett satt att lara sig hitta réatt.

Arbete har en bitter rot och en sot frukt.

Ingen &r smed fran fodseln.

Flygande fagel far nagot, sittande far inget.

En nolla ar inget vard, men satter man en staftadifamfor, blir den vardefull.
Den, som ager tdlamod, ager allt.

Utfor ditt arbete helhjartat och du kommer att lgsk det ar sa lite konkurrens.
Ovning ger fardighet.

Till det som man kan nd med handerna behover ngamistege.

Chanser far man inte, de tar man.

Den enda gladjen i varlden ar att borja.

Fageln marker inte att den har vingar forran destakasig ut i luften.

Flit
Anpassningsformaga
Kreativitet
Ettrighet
Envishet
Vaghalsighet
Mod

Raskhet
Artighet
Vanlighet
Omtanksamhet
Hjalpsamhet
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SPEL: lver-testet

| Iver-testet funderar man pa sin egen vardagligathgsamhet. Vid atta tillfallen finns det tre
alternativ att valja mellan. | testet mats duktightiativ, tolerans for osékerhet, samarbetsfégan
samt envishet. | slutet far man positiv feedbacksigsjalv pa basis av vad man svarat. Framhav
for barnen att det inte finns ndgonting som ettt™svar.

Diskutera efter uppgiften varfor ett visst sattrathdla &r mer dnskvart an ett annat.

Uppgiften:
Besvara testet.
Forestall dig att du &r i situationen som beskirfvégan och valj det alternativet som bast beskrolet du skulle gora.

1. Du har under bildkonstlektionen gjort en teckning som du tycker ar valdigt bra. Din klasskamrat bebmmer
den. Hur forhaller du dig till din klasskamrats berém?

A. Du sager att du tycker att teckningen ar d&8igmtidigt hoppas du pa att kompisen skall berdmemazshnu mer.
B. Du tackar din kompis. Men du tror att kompisemabgor sig till.

C. Du blir glad och tackar kompisen och ber kompigisa dig sin egen teckning.

| C-alternativet ar aktoren uppriktigt stolt Gveittsarbete. Andra blir ocksa glada nar aktoren visa
intresse for deras arbeten som i alternativ C.

2. Ni har spelat samma spel flera ganger under rash. An en gang foreslar en kompis samma spel. Duigle
dock ha ett forslag om ett nytt spel. Vad gor du?

A. Du berattar om ditt forslag for de andra. Ontéateder pa idén ar det bra. Om de anda vill spelgaimla spelet sa
gar du med pa det ocksa.

B. Du berattar om ditt nya spel och kraver att aifste spela det.

C. Du ids inte beratta om ditt eget forslag, efiergle andra redan bérjat spela.

| A-alternativet ar aktoren initiativtagande. Mektaren uppskattar ocksa andras asikter.

3. Hemma marker du att skrapkorgen &r full. Vad g6rdu?

A. Sjalvklart fér jag genast skrapet till soptunnan

B. Jag fér nog ut skrapet, men forst vill jag hgpeng for det.

C. Det I6nar sig inte att fora ut skrapet &nnu. Ipets &nnu skrép i korgen om man riktigt pressar.

| A-alternativet ar aktoren initiativrik och gor kan genast istallet for att skjuta upp det till
imorgon eller for ndgon annan att gora. Aktérenvi@ntar sig heller inte nagon beloning for att
skota sma gemensamma saker.

4. Du har pabdrjat en ny hobby. Efter att ha varit pa traningar tva ganger marker du att hobbyn ar ratt sa svar.
Vad gor du?

A. Du ger upp hobbyn.

B. Du tanker att du gar nagra ganger annu pa anjfior att fa ordentligt reda pa hur hobbyn k&nns

C. Du har bestamt dig for att lara dig nagot riytit skrammer dig inte ett dugg att det &r svadrjam.

| alternativ C ar aktéren malmedveten och envatdrnativ B gor aktdren a sin sida inte
forhastade beslut.

5. Din kompis har fodelsedagsfest. Den enda du kaenpa festen ar fodelsedagshjalten. Gar du pa feste
A. Sjalvklart gar jag. Det ar roligt att lara sigrina nya manniskor.

B. Jag skippar festen, eftersom det kan vara trfiiglen utan egna kompisar pa plats.
C. Jag gar pa festen, men jag forsoker hela tidéia nig sa nara fodelsedagshjalten som majligt.

| alternativ A ar aktéren férdomsfri och sjalvsaker

6. Det ordnas en sprinttavling i skolan. Du ar enrsabb sprinter. Tva andra snabba lopare, som du intér saker
pa att vinna, deltar ocksa i tavlingen. Deltar du?
A. Nej, jag deltar endast om jag ar saker pa gtvjaner.
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B. Jo, men jag ar ganska saker p& att jag intesvinn
C. Jo, jag har alla chanser att klara mig bralirigen.

| alternativ C litar aktoren pa sig sjalv och brgig inte fast han/hon skulle forlora. Aktéren gar
dock inte modfalld in i tavlingen.

7. Du lagger ett stort pussel tillsammans med dindmpis. Hur gér ni det?

A. Jag later min kompis lagga alla pusselbitar lpéspfor han ar battre an jag.

B. Jag lagger bitarna pa plats s snabbt som mdjhgatt kompisen inte hinner lagga de bitar fadkér lagga.
C. Jag samarbetar med kompisen och vi fundersanilimans pa var vilken bit skall vara.

| alternativ C forstar aktoren betydelsen av sanedeboch ger sig till tals nar man arbetar
tillsammans.

8. Din kompis visar dig sin laxa i matematik. D& miker du att han gjort 1axan battre an du. Vad gor du?
A. Jag berémmer kompisens matematikkunskaper égjafrom jag skulle kunna fa nagra goda rad.

B. Jag blir avundsjuk och tanker aldrig mera diskaitdxor med honom/henne.
C. Det kdnns som om jag inte kan matematik dvertitaget. Jag berdommer kompisen.

| alternativ A blir aktéren inte deppig, fast haofhinte heller ar bast och aktdren kan uppskatta
den andres kunskaper och fardigheter.

Uppgiftens feedback alternativ:

Utmarkt! Du gjorde valdigt bra ifran dig i Iver-te$! Du kan uppskatta dig sjalv och andra. Du ar
ocksa initiativtagande och bestamd i vad du an[@ét.saknas inte heller experimentlystnad hos
dig heller. Med hjalp av din raskhet far du sakiera olika goda erfarenheter och nya vanner.

Grattis! Du klarade dig bra i Iver-testet. Det iktigt att vara rask och initiativtagande. Man vet
inte alltid vad det &r som vantar runt hornet, mienuppmarksamhet for dig pa flera olika aventyr.
Samarbete ar ocksa viktigt, for du lar dig massadina vanner.

Ivrighet &r en bra sak. Men alltid da och da mésde lugna ner sig lite och ge kompisarna en

chans. Det ar dock viktigt att kunna hélla sinkt&sioch uppskatta sitt eget arbete. Man kan endast
lyckas om man inte ar radd for att forlora. Detdbrig alltid att forsoka!
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SPEL: Berattelsen

| Berattelse-uppgiften saknas det vissa ord fraattesen. | ordrymden, i vilken det finns badé rat
och fel ord, skall man plocka ut de ratta ordenlégga dem pa rétt plats i berattelsen. De ratta
orden passar bade grammatikaliskt och innehalldgtakippgiften ar indelad i tre delar. Man
kommer fran en del till en annan forst nar manlaar ut ratt ord pa deras ratta platser. Orden som
ar skrivna med fet text ar de som saknas i uppyiftppgiften kraver att eleven kan uppfatta
berattelsens helhet och darfor kan den vara svdmfgre eller sprakligt samre elever.

Drommen om ett eget café
Skribenten &r Marianne Puisto fran Anna Tapios skaitoo

Del 1

Jag skulle kunna bilda ett litet varmhjartafé som skulle erbjuda olika lackerheter gjorda av
finlandska bar. Caféet skulle inte anvanda sig av mer arr&kdel avbarskordarna, men det

skulle 6ka det allmanna intresset for de inhemskdgubbarna och blabaren. Innan jag bdrjar med
caféet maste jag dock ga stkblan, studera amnet och branschen samt bege mig ut i barska@en p
jakt efter bar. Det borde dock inte vara nagot |@wl ty jag har finlandskisuochrag i ryggen.

Jag ser mig sjalv traska i sumpmarkerna med hjogtiontande i 6gonen.

Fel ord: gym musikhandel mjolkbar grekiska australiensiska
kinesiska  hdskodrdarna vattnet
solen filmen boken syna
kolla styrka malmedvetenhet vilja
sylt vete bréd
Del 2

Av barskorden skulle jag sedan tillreda kakpajer, geléer, sylt, saft, bakelser, godis samt olika
lackerheter av kvarg, allt enligpemligarecept. Derakickerhet skulle jag sedan testa med hjalp av
mina vanners smaknerver, forhoppningsvis med pasitisultat. Namnet pa caféet skulle bli...
Hmm... Blabar, Bar... Barskogen! Mitiretag skulle bli Barskogen!

Fel ord: frukt boll steker ugnslador
stulna Oppna funna delikatess
gourmet firma handel bank

Del 3

Den ljuva doften av blabarspaj ute pa gatan skotlka kunder till derfkundvéanliga Barskogen,
dar varenda en som stiger in blir behandlad i gotkénlig anda. Kunden & nummer ett, enligt
serviceyrkets anda, det ar ju foér kunderna som caféet dverttaged finns till. Man tycker ju att
alla skulle gilla diskussione@mnsikte mot ansikte oclranlig betjaning i en tid nar man kan géra
nastan allt via internet.
Fel ord: dyra morka lararyrket  chaufforsyrket

vardyrket  hand fot mage uppriktig  sl6
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lver-aventyret
Teemu Ruohonen, JoppeMaailma

lver-aventyret ar ett for Iver-sidorna gjort mingsp akta 1980-90-talens spelklassikers anda. Malet
| spelet &r att leda Myran Ivar genom spelvarldesedn i Uppfinnarnas klubb. For att bli medlem i
klubben maste spelaren hitta alla kodnycklar tilbbens dorrkod. For att avancera i spelet maste
spelaren losa olika uppgifter och se upp for idé&tina som forsoker fordroja resan. Efter att man
klarat aventyret och kommit in genom dorren blielgpen medlem av Uppfinnarnas klubb
tilsammans med Myran Ivar.

Spelets mal

Spelet ar gjort for att stoda Iver —for foretagsathklaromaterialets malsattningar. | planeringen
har man satsat mycket pa att gora spelet funkfiomeh trevligt att spela. Férutom detta
representerar det aven ett perspektiv pa foretdgsisoppfostran.

Kreativitet och pahittighet ar centrala begreppaienialet och darfor behandlas de aven i spelets
innehall. Det kravs pahittighet och problemldsnfagnaga for att spela spelet. Losningarna ar
praktiska och de gar att I6sa med lite bondforivéin maste t.ex. fundera ut hur man skall reparera
en sondrig brygga. Det lyckas ju sdklart med hdwerktyget. Alla problem kanske inte loser sig
genast. Det kan handa att man maste kampa listtf&tara av dem: man maste bekanta sig med
spelvarlden och préva olika funktioner. Man haagat efter att gora spelet latt att forsta, mea int
for latt att klara av och l6sa uppgifterna.

Iver-&ventyret stravar efter att representerardiunens perspektiv intraffande féretagsamt
uttryck: moda och envist provande for att na etk iDét kan definitivt ses som ett av
foretagsamhetsuppfostrans viktigaste mal. Detnarieningen att fa in alla perspektiv som
betonar foretagsamhet i ett spel. Till exempelrhan lamnat naringslivets valdigt trangsynta
perspektiv nastan helt utan uppméarksamhet. A asidem ar det inte ens en vasentlig del av
barnens liv. Dock kan spelaren i spelet handla atelyta ut kornen han/hon samlat emot olika
foremal. Samtidigt maste spelaren dock tanka panaadhon behover, for kornen racker inte till
allt. Dessutom behdver spelaren korn for att fi@\ség emot idétjuvarna.

Spelets spelarkrets ar en brokig skara. Med spelaotika skicklighet pa att spela och anvanda en
dator. Man har stravat efter att gora Iver-aventsekativt neutralt bade i fraga om stilen och till
svarighetsgraden. Vi hoppas att det inte ar fort§Ga nybdrjare, men inte heller for latt for emfa
dataspelare. Spelet uppfyller sin funktion om abjugler en trevlig och underhallande stund for sa
manga som majligt. Vi tror att spelets mal angaendehallet nas om man fordjupar sig i spelet.
Den estimerade tiden for att klara av spelet aBABainuter.

Basinformation om spelet

Det kravs inga speciella kunskaper for att speddespDe flesta barnen har spelat i alla fall nagot
spel, sa spelens allmanna struktur borde vara hek#nora sig omkring i spelet ar simpelt och
spelet har planerats sa att man klarar av anvageniav tillaggsrorelserna med endast fa knappar.
Man kan lasa spelinstruktionerna pa natsidornanbsad med spelet.

Det gar inte nédvandigtvis att I6sa alla probleett ihuj. Det kan handa att man maste réra sig av
och an i spelvarlden och forsoka sig pa olika ldgair pa problemen. Nagon gang maste man bara
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préva sig fram och finna en I6sning pa det viseh @oblemet inte I6ser sig genast kan det vara bra
att fundera pa den mest naturliga I6sningen ochgpdén.

Det finns flera olika funktioner i spelet:

1. Spelaren maste finna sin vag till malet genom daefrna (12st)

2. Samtidigt skall spelaren samla fem kodnycklar semdvs for att dppna klubbdérren. Det
hor en bokstav till varje kodnyckel och vid dérsd@ll man bilda dorrkoden. Kodordet ar
alltid ett ord pa fem bokstéaver som beskriver fégsamhet.

3. For att avancera i spelet maste spelaren lo6sa pitidetiska problem. Sadana problem ar till
exempel reparerandet av bryggan for att kunnallgéntpa vilken det finns en kodnyckel.

4. Spelaren skall se upp for idétjuvarna som finngelet. De ar fienderna i spelet, de forsoker
stjala idéer av andra. For att bli medlem i klubbsiste sokanden vara pahittig och idérik.
Idémataren som finns i spelrutans nedre kant ns@iiglarens prestation, den forestaller
spelarens uppfinningsrikedom. Nar spelaren krooked en idétjuv sjunker idématarens
niva. Nar idémataren nar noll ar spelet slut. Seel&an forsvara sig emot idétjuvarna med
att kasta korn pa dem, da paralyseras de for e stu

5. Man kan samla tva olika sorters korn i spelet. Medma kornen kan man férsvara sig
emot idétjuvarna och idka byteshandel. Kornen bsliévatt bl.a. betala brotullar och képa
foremal i butiken. Spelaren maste fundera pa onfhisanskall anvanda kornen for att kopa
foremal eller kasta dem pa idétjuvarna. De stoom@dn &ar kunskapskorn for de innehaller
kunskap. Det gar att lasa olika infosnuttar om upphgar och uppfinningsrikedom ur dem.
Pa det viset 6kar de spelarens kunskaper och déstiged idématarens niva. Det finns
ocksa en fragesport i spelet, nar man skall bedvagarna i den har man nytta av
kunskapen som finns i kunskapskornen.

Speltips

En bra uppgift eller ett bra spel fungerar bastdsdrinte ar for latt eller for svart. Den viktigas
spelinstruktionen ar att uppmuntra till att forspgedva pa olika lIésningar och darmed avancera i
spelet &nda till den sista l6sningen. Det ar brdé@aren sjalv bekantar sig med spelet och darmed
kan instruera elever som behdver hjalp med dedrjevall far eleverna nog tips av sina

framgangen med moda.

For att latta pa lararens arbetsborda ar har négentliga uppgifter som maste goras for att klara
av spelet:

1. kodnyckeln (kodnyckeln pa 6n). For att kommiastil maste spelaren reparera bryggan. For att
kunna gora detta behover spelaren verktyget ochriahtVerktyget finns pa planen bredvid torget.
For att komma till torget maste spelaren betalbretull. Till detta behovs sma korn. Efter att
spelaren skaffat verktyget kan han/hon reparergdany som leder till spelplanen héger om torget
genom att anvanda verktyget (mellanslag). Speleaarocksa ga via den andra bron, men da maste
spelaren betala en ny brotull. Materialet som beHow att reparera bron som leder till 6n ar ett 16
som hittas pa spelplanen ovanfor "6-planen”. Ldastfran tradsymbolen genom att anvanda
verktyget (mellanslag). Lovet kommer inte fram n@gfans forran spelaren gar till den sondriga
bron och reparerar den med verktyget (mellans@g)blir I6vet en ny del av bron och vagen till 6n
ar 6ppen.
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2. kodnyckeln (pa torget vid fontanen). Spelaremir till fontanen genom att ga via den planen
som &r pa torgets vanstra sida. Efter att hardgdifran till den andra planen hittar man vagen til
fontanen via avloppet som finns i den spelplanen.

3. kodnyckeln (i biblioteket). Kodnyckeln fas damazet svaren pa alla fragor i fragesporten. Det
finns atta kunskapskorn pa olika stéallen i spelessa innehaller svaren pa alla fragorna.

4. kodnyckeln (hos smeden). Smeden lovar att sdiglan kodnyckel om du hamtar honom
idébenet som han behdver for att kunna smida. filettas under stenen som blockerar vagen
framat. Stenen maste sondras med verktyget (mi@ndan kan forsoka sondra alla stenar, men
endast den riktiga gar sonder.

5. kodnyckeln (under jorden bakom en doérr). Markf@inyckeln med att sondra dorren bit for bit
med verktyget (mellanslag).

Det finns otaliga avlopp i spelet. Dessa bildar hgarrutter till andra spelplaner. | vissa fall rrés
man anvanda ett avlopp for att avancera, i andiranfeste man se upp for dem, for man kan ocksa
falla bakat pa grund av dem. Dessa rutter far reda pa endast genom att préva sig fram. Ett
kunskapskorn hittas endast genom att anvanda arapen som borjar pa planen som ligger under
torget.

| den underjordiska delen ar elgeneratorn sond@rfdbbehdver spelaren en ficklampa, som man
kan kopa i butiken. Man anvander lampan med L-keaffand och sléack). Under jorden skall
spelaren reparera generatorn med hjalp av verk{yggtanslag). Om lampans strom tar slut, slacks
ljuset och spelplanen blir mérk. Om detta skeefadipelaren troligen i avloppet och hamnar
tillbaka till den forra spelplanen. Spelaren makieopa sig en ny ficklampa och prova pa nytt.
Man kommer tillbaka till torget via avloppet somris vid den spelplanen som har réda idétjuvar.

Nar spelaren natt dorren till Uppfinnarnas klublnkoer han/hon att bli fragad om kodordet.
Dorrkoderna ar ord som har med foretagsamhet &dt @it finns tre alternativa kodord i spelet, de
fragas slumpmassigt. Orden ar: PROVA, IVRIG, ENVIS.

Om spelet kanns svart och spelaren inte vet vadskahgora i spelet ar den basta hjalpen att lasa
igenom spelinstruktionerna och forsoka pa nytt.
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Iverbladet

Iverbladet &r den delen av Iver-sidorna dar grupgpd&an publicera deras foretagarintervjuer. Man
kan ocksa lasa andras foretagarintervjuer i lveddlavied hjalp av Iverbladet kan man Gva sig att
intervjua, forbereda sig for en intervju, fotograf@ch skriva en artikel. Allt detta i samband med
att man bekantar sig med en féretagare och hams#egobb. Man kan ocksa alternativt intervjua
en uppfinnare.

| samband med Iverbladet far man ocksa rad foram skall forbereda sig infor en intervju och
vad man skall lagga marke till nar man intervjuanstruktionerna berattas ocksa hur man skall
skriva en artikel och vad man skall beakta nar siaiver.

For att kunna publicera intervjuerna maste handédskaffa anvandarnamnet och losenordet till
Iverbladet fran KlubbcentraleRu kan bestélla dessa genom att ga till lver-sids del for
handledaren och vélja lanken "MaterialbestallningPubliceringen av artiklarna i lverbladet sker
via handledarens del och det sker p4 samma sattrsonbifogar en fil till ett e-postmeddelande.
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