Lautapeli 

 

Tulosta lautapeli ja liimaa se kartongille. Väritä mieluisaksi tai tulosta väritulostimella. Tulosta kysymykset valmiiksi. Kysymyksiä voi tehdä luokan kanssa lisää huomioiden oman koulun lähiympäristön liikenneturvallisuushaasteet. Kysymysten on tarkoitus kiertää suhteellisen nopeasti, jotta oppilaat oppivat ne muistamaan.
 

Kysymyksiä lautapeliin

 

Luettele polkupyöräilijän varusteet
- keskustellaan 
 

Minkä polkupyöräilijä laittaa päähänsä
a) pipon
b) pyöräilykypärän
c) lierihatun
 

Pyöräilijä tarvitsee heijastimen
a) näkyäkseen
b) kuuluakseen
c) huvikseen
 

Soittokelloa käytetään pyöräiltäessä
a) varoittamaan muita liikkujia
b) jotta ystävät huomaa
c) koska kellosta lähtee mukava ääni
 

Mikä on hätänumero
a) 991
b) 112
c) 000
 

Kuinka toimin soittaessani hätänumeroon
- keskustellaan vastauksesta
 

Jalankulkija ylittää tiensä
a) suojatietä myöten
b) juosten
c) madellen kuin mato

 

Alikulkukäytävä on tarkoitettu
a) mäen laskuun
b) kaiun testaamiseen
c) turvalliseksi reitiksi tien toiselle puolelle
 

Kuvaile suojatien merkki
- keskustellaan
 

Liikennevalojen vihreä ukko tarkoittaa
a) avaruusolioita lähettyvillä
b) vihreä ukko on kateellinen punaiselle ukolle
c) tien voi ylittää
 

Liikennevalojen punainen ukko tarkoittaa
a) punainen ukko on vihainen
b) odota
c) tien voi ylittää
 

Millainen on pyörätien merkki
- keskustellaan 
 

Millainen on jalkakäytävän merkki
- keskustellaan
 

Autonmatkustajan on 
a) laulettava koko matkan ajan
b) kiinnitettävä turvavyö
c) pidettävä penkistä kiinni
 

Turvavyö kiinnitetään
a) jotta pysyn autonpenkissä kiinni kaarteessa
b) jotta ajaja voi hurjastella
c) turvaksi onnettomuustilanteeseen
 

Parkkipaikka on tarkoitettu
a) leikkimiseen
b) ajoneuvoille
c) jalkapallon pelaamiseen
 

Jos jalkapallo lentää pihalta autotielle
a) se haetaan suurta varovaisuutta noudattaen
b) potkaistaan se uudestaan
c) rynnätään autoista välittämättä tielle
 

Liikennemerkkejä tunnistettavaksi kilpailuun voi tulostaa 
www.tiehallinto.fi/liikennemerkit/index.htm
 


Säännöt

 

Tarvitset
Nopan ja nappulat. Nappuloina voi käyttää vaikka erivärisiä nappeja, pikku-ukkeleita tms. Peliä voi pelata myös ryhminä.

 

Mikäli pääset vihreään ukkoon ja tiedät oikean vastauksen kysymykseen siirry 5 askelta eteenpäin. Mikäli et tiennyt mieti vastaustasi yhden kierroksen ajan.

 

Läheltä piti –ruutuun (oranssi ruutu) joutunut voi jatkaa matkaa seuraavalla kierroksella.

 

Ensimmäisenä koko reitin kiertänyt on voittaja. 

Hauskoja pelihetkiä!

 

